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MÁLAM VAIM A SLUKKERI 


A legújabb generációs akciójátékok minden eddigi normát sárba tipornak! 

















































AraM 25Vts AFA-t és gépek esetében ai 1 éves oiságos garanciát tartalnasák! ViszMteladókiiak további kedveznénfek! 


AZ ÁHAK május 1 S- 16 L ÉnVÉHYEStK, MINDEN KOfIÁBBI LISTÁNK ÉnVÉHTTELEN | 
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MD KÍNALAT: 

MD BASIC SET: MO alapgáff * 2 comnH p»l .. .19999.- 

SNES KÍNÁLAT: 
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SMES BASIC SET: SNES llAi 

GAME GEAR 

GAME GEAR SET: GG * 4 vagy 1 Jéták 



GAME BOY KÍNÁLAT: ' 

GÁME BOY BASIC SET: GB alapgép |á1««i nállcül . ,1 

MASTER SYSTEM KÍNAUVT; _ 

MS ALAP SET: US ■l■pgApHl•2 jáftékeluntról pád . JO 

SEGA SATURN KÍNÁLAT; 

SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD .. 699^.- 





PSX B» SEGA SATURN |stBhokró1 és az áraikról információkat a 1'f*2&4t5*ős talefonszámon kértiBliz. 

KONZOL KIEGÉSZÍTŐK: 


GAICE BOY HÁLÓZATI ADAPTEPI . 

&AII1 BOY tdíthe^ű elcfn .... 

ilQ ACnON REPLAV VUá .. 

140 Hm ICÁBEL .. 

140 JOY - AACADE JOYSTICK. . .. 
MD JOY - ACnON PAP (f gofnboe} 

MD JOY ' 906 (6 tömböt} ... 

HO JOY - SPRINT PAO {fl tömböt} 

MO SCART KÁBEL ___ 

MS JOY - OONTROi PAD . 

MES ACnON REPIAY .. 

PSK ARCADE ST1CK ............ 

PSKCONTT^PAO- 

COMTROL STAHON .. 

PSK CONTROL PAD - PltO... 

PSX COMTROL PAO- 

STATION MAST^... ... 

PSX JOY hosszabbító hábtt.... 
PSX flteflfiáflt kÁrt^ 


149C 
. 10 

.10 

70 

2499 

3499. 

2999.^ 

1999.^ 

1909.’ 


1990.' 




SATURN COMTROL PAD - 
TERMINATOR 
SATURN COMTROL PÁD 
VOYAGER 

SATURN JOY bosnabftú káM 

SATURN NTSC adaptor . 

SEGA llttltf Sytltm > 

Game Gear KONVERTER . 3999. 

SEGA MEGA CD ADAPTER 
SNES 6 JÁTÉKOS 
TRt BAL ADAPTER 
SNES ÁCnON REPLAY V9.0.,. 

SNES COMTROL PAD.3499- 

SNES JOY - ACnON PAD........ 2999 

SNES JOY - SPRINT PAD ........ 2999- 

SNES SCART KÁBEL ..1999- 

SUPER GAME BOY 


számítógép KIEGÉSZÍTŐK: 


AMIGA ANALÓG JOYSTICK KÁBEL 900.' 
AMIGA MOtJSE .3999.' 

C092 JOYPAD . ... .3990.' 

COMMODORE 

FOOT Pe>AL tflBdári . ,.2990.' 

COMMODORE JOY* 

ACTtON COMTROL PxJ ........ .2090.- 

COMMODORE JOY - 

Cofflptdaűft PRO SOOO ........ .2999.- 

COMMODOAE JOY* 

CRUeeR TURBO....3999.' 

COMMODORE JOY * ŰJ II TURBO .1090.- 





a H U L C S 


TARTÓ 


Táv úhlMra t m h a p h a t á 

40 tt §i a t c alápftpurár 

ítmrmbank^nt mtnáúmmxá 

f99 Pt> úrtt 



IMSK eox - 30 db CO imtímvmk 
PC JOY - COMPETmON PRO . .. JtB9 
PC JOY • EAOLE CQNTROi PAD 

PC JOY ' ÉDGE II __ 

PC JOY - EX 2000 . _ 

PC JOY - HAWK+ ... 

PC JOY - NAVIGATOR STICK . . 

PC JOY - PCIDO COMTROL PAD 
PC JOY - POWER PAD 
PC JOY - SPRINT PAO 
PC JOY - THRUSTMASTER 
P-16 FLCS 
PC JOY - THRUSTMASTER 

FORMULA T2 ... .34999 

PC JOY * THRUSTMASTER RCS 
PC JOY * THRUSTMASTER TOS .29999 
PC JOY - THRUSTMAStER 
XL ACnON 
PC JOY > TORNADO 
PC THRUSTMASTER 
ACM GAME CARD . 


SZÁAfÍTÓGéPES és KONZOL ÚJSÁGOK^ 


PC CDi (minőegyik úiaág CD motfékfetieíí 
PC GAMES 1S99.' 

PC FORMÁT 1599r- 

MULTtfORMATi (PC, SEGA, NiNTENDO, PSX/ 
EDGE 999 - 
KONZOL i 

300 UAGAUNE (300} * CD 1599.' 

C ami VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX} 999.- 


EGM (PC, NINTENDO, SEGA. PSX) 999.* 
EGU2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX} 999.- 
G4ME PRO (PC. NINTENDO. SEGA, PSX} 999 - 
TOTAL (NINTENDO} 999.- 
TOTÁL PLAYSTATiON HÍVJ! 

SEG4 SATURN OfTtCIAL fSATURNJ 
+ CO 1999.- 

PSX OFFtCIAL (PSX) CD 1099.- 


GyúfteményetB a^Ámirjí váitán3Í€Rt 
JLZ 576 líJi)te-íui) AAndefiMt 
}itékpTo^juíKikMi adaÁ: 
pdpftré^iésfkéit. féwitfjmkért, kétif*takéft, 
éftékesePt 

TmLí t 29 - 530 S (muniLUMpokon 9 -t 4 -lg} 
IJff9 BiHltpeR. Tf-i I J2. 






















































































































AZ 576 KBYTE VISSZAMENŐLEG IS MEGVÁSÁROLHATÓ!!! 





MV4 


91/7^ 



90/S Ttp' 





576irfiH* 



ta/iö 




91/19 99^- 


90/7 T9^ 


91/11 99,- 







99/19 199.- 


94/11 ai9r 




9S/t1 319,- 9S/t9 319,- 


576i 

_ I- 


96/1 319,‘ 




99/4 319,- 


'^ÉcUtiini naWkfi 


! ti T"T'r TT Ji iiTTipüyi ittÉAldn Mt II 
111 wáUÉpiWlWUtuHii I izá« pillf !2ÍDi Ft-éri 
■ Mteni I ptitiUttiÉfil bI áll|iÉ. 

lHte,Wii''RÉÍISltMr( 

>in ni.ff iTipim ■■imi^iiiiiii ii m ii|iii nii ii ii imfiii hiiijiiini 

ft|f a áltál cinén. 


VEGYEL RESZT 



TORTENELEMSOl! 






























MIEGYMÁS ILEIRAS 



.2B-21 

IR SPEEO/PSX ,.,.22 

HES/SNÉS.23 

RILOSV/PSX.26 

:S M. MAX/SB ..27 


4 aldal 


WETl^NDS/PC. 9-ti 

ZORK/PC..12-13 

RIPPER/PC.24-25 

TOV STORV/MD.44-45 


ECTS HÍREK.4-7 

EXKLUZÍV; BOOM.8 

A HATALOM KÁRTYÁI .,.,15 

REJTVÉNY/TOPLISTA.19 

CINKELT LAPOK_28-29 

CVBERIA 2.33 

C56VÉSÖ.38-39 

COMIX CORNER.43 

NOVELLA.46-47 


HIRBK . 


Bebizonyosodott, hogy uideobe- 
játszások és ray-tracelt sze¬ 
replők nélkül is lehet bombasz¬ 
tikus játékot készíteni. 




f!3rJvjnfí(^[-F.^ZTfíf 


J 9Q mXNUTES/SNES Z3 

""atfípc zo-zi 

AftgSE/FC 14 

ALIÉN TRILOfrV/PSX 26 

BALLFAfiK/PC 4B 

BOaM/C64 B 

CHBONOWASTEB/PC JO 

«¥BEBIA 2 3) 

DE5CENT Z/PC 40 

EFZQOO/PC 34.35 

JACK S ÍACK/PSX 3Z 

MOKISTER MAX/CB 27 

A'96/«B Z7 

NEED FOS 5PEEÖ/PSX 22 

PűLICe QUEST SWAT/PC 36 

BEPPEb/fi: Z^-25 

SHIVERS/PC 36 

_ AB FE&MTEB/IOO 4Z 

5TObM/PC 16-17 

TOfItN S PA55ABE/P0 37 

TOV STOftV/MD 44-45 

TBUE FtNBAlL/PSX 32 

VIRTUAL 5NOOKEft/PC 31 

WETLANDS/P^ 9-11 

BMS ftEENFOBCEMENTS(PC 31 
EN/5ATUftN 41 

ZOBK/PC 12-13 


a 

^^ZOB 


A hiichlii^ ttiAgiBlBnt s^Ovbobs és llliisztiiBdús any^ 
lüÉímltyén mádon valA újm lelhaszrdláa 
űáíi kiédő éhfiOdétyM Ifihslséoes. 
IS5N0e&S-S226 

Hfms. Zrínyi NyMKti Bubpesi (9E 2543J^22] 
Felíias vaiBííl Gizs$elly István 
Lactuiajdohis Büogb Z3oli Aprill Zottin 

Molnir Dénes és Kavla JMI 
tiJVonv^ BlftésfUes Flem^ Sudaoesi fO). 

Kiadiái Conpnw Kfl. 1W Budapesí. Gefyeiy Gy. utca 17 
IfvÉtckn: t3fiS BuilapKI. K. t3£, 

Tffjesjli 1 HMiBr HL KH Rt és alten^ ^JtsziSk 
EiaizBitietŰ; m K%te [tüfmrm Kéj, 


Meglátni és megszeretni egy pillanat 
müue uolt. Csak azt nem tudjuk, hogy 
hogy fért a mozi I terabyte-Ja egy 
Megadriue kártyába?! 

TOY snmv. _44-45 






































R klasszikus stilusuonalaknak lőttek: 
ÚJ macho bukkant fel a shoot'em upok 

_ között, fiz Electronic flrts ismét 

a tizes körbe trafáltl 


ÚJ stílusú magfogalmazásbB 
US Goid legfris^iél* remeké^ 
sége megérte a 

WETLAlMDSmKKKM 


/I K TUA L I S 


Kesernyés szájízzel vagyok kénytelen kezdeni 
ehovi expqzénvot, hiszen minduntalan eszembe 
jut a londoni ECTS és annak tanulságai. Áz mór 
a találkák szervezésekor még idehaza kiderült, 
hogy jelentősen megcsappant a cégek érdek¬ 
lődése a show iránt, hiszen sorra mondták visz- 
sza a megbeszélt időpontokat a szoftverkiadok. 
Nem állított ki az egyébként mindig extrava¬ 
gáns standokkal jelentkező Virgin és Electronic 
^rts, és számos kisebb-nagyobb cég a város 
legkülönbözőbb szállodáiba, fogadóiba húzódott, 
hogy olcsóbban, kifizetődőbben tudja megúszni 
a hercehurcát. Pedig fejlesztések és nagy dur¬ 
ranások voltak dögivei, csak a tdlolásuk fakult 
meg kissé. Sőt, újabb mammutcégek is bekap¬ 
csolódtak az iparban a Hasbro, d 6MG. vagy a 
ClC Videó. Új pénz, új ötletek, aminek végül is 
ez a legrangosabb európai szeregszemléje... 

Más, Eszméletlen mennyiségű olvasói levelet 
kaptunk az átformált belső és külső kapcsán és 
jóleső érzéssel kanstotaltuk, hogy 99%-ban po¬ 
zitív a visszajelzés. Persze ez nem jelenti azt, 
hogy minden a legnagyobb rendben és ülhetünk 
a babérjainkon, a változások folyamatoson köve- 
tik majd egymást. Sokoknak voltak javitó szán¬ 
dékú meglátásai, új Ötletei, amiket idővel fel le¬ 
het használni, hogy soha ne álljon meg az újság 
fejlődése. Ilyen ötlet volt a ki salakú értékeld 
módosítása is: ahol szükséges, ott a minimum- 
konfigurációt feltüntetjük rajto, hogy el tudjá¬ 
tok dönteni, megéri-e megszerezni az anyagot, 
fut-e a gépeteken. 

Megint más. A mindenkit megfertőző 
képregényőrület hatására Vári Zoli 
kiogyalt egy új típusú leírási far- 
mát, omelyet o Wctiands-en 
szemléltettünk. Látványos, ol- 
vosmdnyos és élvezetes. Hasonlóan 
nagy durranás a Toy Story 
Megodrive változató, ami behozhatat- 
lan esélyekkel pályázik a 16 bites 
konzol történetének legjobb plotform- 
játéka díjra. Tényleg félelmetes, hogy 
tudtak ennyiféle különböző helyszínt és 
koíondot egy kártyára fciprésefni. A no- 
vellapdlyázat pozitív visszajelzése alap¬ 
ján bátorkodtunk egy új óbb történc- 
^ tét leközölni a fantaszikus sztorik 

\ kedve léinek. Izgalmas olvasmány, jó 

borzongást! 

Zolee 


^ tálaljuk a 
R játék minő* 





M I e e r M A s 
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Jézus Mária! I^osszut létok^ vq^ 
Welíémtelcpcdctt egy tehéíi. Nem kerge, de 
marha ranaa A szája vörösre van qingdlvo, a 
mellsá végtagjai szarupatdk helyett plasztik 
mű kormok ben végződnek, és o fején nincs 
szarv, úgyhogy feltehetőleg nőnemű az 4lető 
Ja. hó nem mondtam volna épp a londoni 
ECTS egyik félreeső borjában ücsörgők, ked* 
véne Btraweiscr sörömet szopogatofn és utol¬ 
só találkámat is letudva a kiállításról alkotott 
benyomásaimat prábáfom csokorba gyűjteni 
Csak ez 0 debella ne csámcsogna ennyire. Hát 
perszel Ó valószínűleg a kióirítás kabalafigtt- 
rűjfl, ugyonts hűen jellemzi oz idei show szín- 
vonalát: löttyedt nyögvenyelős, lepattant és 
terjengős. Mór szinte csak a földszinti Tene? 
letet népesítik be a kiállftdk. s a galériát is 
csákó kiszáradt torkúok látogatják, mivel itt 
a talponállá. Lepillantva a párnépre ás stend- 
lűikro csak Stevie Wonder nem veszi észre, 
hogy bizony megfogyotko^ok o pozof kivitelű 
standcsodok, egyes kiállítók fürtökbe tömörül¬ 
ve állítanak ki. hogy spóioljonok a horribitis 
hefypénzen, mások meg ónási kifutákhoi és 
vörös posztókhoz Jutottok potom pénzekért, 
mivel egyszerűen nem telt meg a csőrnek és 

? rátisz megkoptdk a mim standjaik körüli el- 
ekvő terúreteket, A hosztesz-fányok is volo- 
Kogy mintha felhígultok volno; no didi. no 
smile. no broin, no pain. Na. de hogyjuk az 
árnyaldolakot, hiszen a tehénnek is két olda> 
lű von: ŰZ egyik csak zabái és kérődzik, de a 
másik tejtermékek forrása, nőm cg o húsához 
is kophat bárki egy kis kábszert ajándékba 
Úgy hívják, ho^ 'crűzycoir Holáfi. 

Szóval a napfényes oldal. Hót igen. azért le¬ 
hetett néhány okosságot is felszippantom a 
három nop alatt, annak ellenére, hogy a leg- 
nogyobb hafok már Amerika felé (az E3 irá- 
nyoba) ficánkoltak, Nem állított ki o Virgin. 
ŰZ Electronic Árts. illetve o US Sold. a 
Mindseape. a Core Design és 02 Empire 
Interactive is közeli hotelek fogadótermeiben 
kíndlto portékáit. Apropó E3' Összefutottam 
oz egyik galérmbeh torokoblítés közben a 
Virgin Interoctive sajtáfdelősével. és tőle 
hotígttam egy exkluzív infót úgy néz ki. hogy 
az ECTS-t egy E4 nevű szuperrendezvény 
fogja felváítoni Kíváncsian várjuk a rendezők 
állásfoglalását.. Addig is lássunk néhányat az 
idei ECTS slágereiből! 


ESY miállítAb 


A kiállítás két sztárt ünnepelhetett Az egyik 
ű diűdalútját jdro SŰNV PlÜVSlílflON volt. 
amelyre szinte minden standon lehetett fej¬ 
lesztést látni, illetve amely gép a bejárattal 





szemközti galénarészt uralta. Kábé 20 gép volt 
kiállítvo. mindegyiken pörgött 02 okciá (Tckken 
2. Piesídent Évii, fiottle Aréna Toshinden ^ 
Totál NBA '96. meg ilyenek), 0 háttérben pe¬ 
dig kojakra dorgött a londoni őstechno. am| 
semmiben nem hasonlít az európai nyálhoz. 


__ 


A mosfk nagy durronás a mór mindenki ütal 
epedve várt QURKE volt. amely eg^ hatos 
linkelésü deathrneich-csel várta a kánén- 
csiskodékot Minden 2*50 wattiB 

hangfal, moxro tunfngolva, hodd ízóljöS^^ 
nos szörnyek nem voltok, csők kötM|^M( 
seggét lehett megpörkölni, de ezt is nagy 
fémmel teÉre mindenki. A hangok döbbtae' 
resek. a grafika is megjárjo. von néhány új 
fegyver, de a legjobb az egészhea hogy kí¬ 
sértetiesen hűSonlít 11 Doomra Sot&t, pené¬ 
szes. bűzös, rettentő, s minden s arkon 0 ha 
Iái var Veeessss' 


VS EOLD 


Természetesen ók sem a kiállítási csarnokban 
mutottűít^ portékótkai, pedig lett voln o mit 
Csak néhány klragodott cím 0 választási, 
már volóban epedve várju k a másfél éve fej- 
lesztéSJilatt óllá JETI IDHTCH III t.omakp^Bn 
F-22-es. F14-es vagy F^lB-os variszok 


de VCA-bon egy közepesen erős gépen már 
*inpresszív«n fut h^ÁTi megjelenésre számít¬ 
hatunk 

ftégi ismerőst köszonthetunk a lytTCMFtUEN 
II személyében a Doom- (avagy mérő Duke 
"Nukem) stílus ew\k jeles képviselőit Az el¬ 
ső epizód nem nitott be oni^fira, mint orro a 
US Sóid számított, ezért hamarosan piacra 
dobják a következőTíszL amiben minden hi- 
ónfosságot kikúszöbokHik A 3D-S rendereit 


, 1 .'^ " 


100^101 


ellenfelek testfelületét és mozisát feljovit 
jak. jónéhony eddig sehol nem látott fegyvert 
ás wózslotot hosználhotunk o kaszaboíáshoz, 
0 hátterek mind a 12 pályán változatosak és 
afu^AÚj elemekből vannak felépítve Opcioná- 
lison SVGA bekapcsoíhotd. 16 linkelt játékos 










cockpitjábű pattanhatunk és kubai felségter#-' 
leteken rendetlenkedhetünk, ahol a szovjet 
gépekkel felszerelt kubai légierő o kolumbt^ 
drogkorlellek komoly földi l övése imével kar¬ 
öltve akar beommket leszedni az égről AbH 




szolút reofitóst íirnek a fojlesztők mind 0 
technikfleélethűsö. grafité kidolgozott¬ 
ság terén Textúro-borítású tájak, rendereit 
3D-S tereptárgyak és harci eszközök, külön¬ 
böző időjárási viszonyok, fény-érnyék hatások 
Q műszerfalon is. 200.000 négyzetfcilé* 
méternyi bejárhatá terület, élethű hang ok éa 
rádiájeÍMek - eimszovakbon ennyit tud o já¬ 
ték Az SV&A módot csak Pentiumon ajánlják. 


24 '131 "i o" I ^ 


piyomM^ az iporr omgy kipofozott pá(|« 
editort 1 r I mri i iá li n pi f iynim tmT «§)! nyi ^É n f 
ge felé 

A U5 Sold csípte meg az Atlantai Olimpia 
cgjátÖűsitásdnük jo^ és ezzel hosszú tdm 
először került tzokértő kezekbe a fotóg- 
^ mmmMf «lyet^ fetdolgozoso. Két 
teóriában is 'newaBeek" az QLVHPír 
6RHES a legfőbb spartágokot dolgozzo fel s 
07 OlVMPff SCIECFR kifejezetten a foc 
osszpont^t §7 ut óbbírgt aálii n y izé: 0 já 
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EBM 
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hiS 2 nekem higgyen ú saját szemének' A meg¬ 
jelenés iddpontja adott: qz olimpia núpjdi- 
bon várható 


BMG tmEHACTIW 


A lemezforgalrnazé cégből órids szoftver' 
disitnbútorró avarisólt BM6 elég színef lá- 
tékpalettóval jelentkezett Mmt mmden vűIű- 
mircvQló céa így ók IS elkészíttették sojót 
Doom-klónjakot EHHUMIQ címmel. Ai alap 
sztorr szerint az ősi egyiptomi várost 
Kornokot démoni erő szállta meg és fokozd- 



loson nyomul a környező dllomok felé: világ¬ 
katasztrófa fenyeget A nogyhatolmok össze- 
fog^d révm kuíonlege.í olakultokat küldenek 
0 térségbe, df eddig mmd odoveszett 
tünk 0 sor. hogy felvegyük o harcot oz ádor 
erőkkel. A joték oz 'gyiptomi mitológia 
szornyóbrázotósaiból Táplálkozik egyéb 
idegen lények is felbükkannok o több, mint 30 
pályán melyben többe?: kozott vizoíotti a 

E iromosok barlangrendszerében és a hold! leg- 
úlonbözőbb bugyraiban jdtszédó részek vált¬ 
ják egymást Abszolút mozgásszabadság, vó- 



rotlonforduíűtok, tibb 

fé:.- nézőpont íöszar idtott ‘zsebtóm^' 
szintek 8 ployer opcio A p—-- néhány-hf 
ten T.. lul kijön 

Egy orángután és egy möcsko a főhőse annak 
az erdekes játrk—^ amr-v a f IRQ E KLÜLilD 


I 

i 


névre hollgot, és a bemutatott infék alopjóTi 
elég egyx^ túnik A jót-’: ^in ókat xett'- 
juket mint New "ok kát Tapasztalt zsaruját 
irányítjuk hogy kifustol'^k a ‘— j-.«sztí:- 
vőit drogkeresk^dóit meg a többi T.atsíteli:- 
fonos A játéktér a Crusv; r:>.; is¬ 

mert 60 fűkoí %2-^-LÍ, idr</ő 30 ■« Metve 
szemtől íiC-T,l_r, az típusú A 

»■“ ilékcit képr* műtőt jók ♦'r— —r" 


8 vűf 9zt kell megtisztítanunk, minden! 
helyszínen más '“'legú ellenfelek és kulonbo- i 
zó nehézségű feladct.-.í: várnak rdnk A játék; 
érdekessége hogy egyszerre kelten is nyom¬ 
hatjuk egy gépen az ipart A nogyfelbontósú 



3D s hdtterp:: rendereit ellenfelek a pergC 
jotékmer' * f - -j i humoros karokterek biz 
tos Sikert sejtetnek. A nyár uborkaszezonra 
igénk o megjelenését 



T ir 


Ha valaha álmodoztál már orról hogy o leg- 
nogyr^!: -vcsforgolombon rálépsz a ^zpedéf- 
ro é? a járdár., síneken vagy ledllósávban el¬ 
húzol jd hiidns fronebo. nem törődsz - 
mogédtapodd zsarukkal éí te. leszel az utcák 
ördöge szóval okkür m q Te jdtékod* A 
bRRND THE FT RUTO című akció játékban pont 




ez a cél tzz\ e]ír;^"^ekuíi a r.ys:r.:idbíír 
kopek ^iói vGcv " “ "ndüriiuTébQ pót túr,va "? 
togg 02 előtted -ize tzabui-séftőt Eszko- 
zakben nem kei. voipgatri: he. n benzi 



ned vúgy npitydra tónk o verdéd, bdrmifyen 

Í ár műre pottanhütsz. hagy tovább menekülj, 
[iugrosi a roncsból, lestoppolsz egy kamiont, 
k: lakod a sof őrt, oztdn odjol neki' Tiszta "San 
Froncisco utcáin" nem? A felulnézett 30-s 
pólyák nagyon változatosak, oz utcorendsze¬ 
nek igen bű nyal ültök, s három áriás várost 
kell füloncsipés nélkül végigszáguldanunk, 
hogy megüssük a főnyereményt Csők ősszel 
vdmitá 


MtCBQpfiase 


A tavalyi elég gyengécske felhozataluk után 
idén sokkal kamolyább jdtékpafettdval jelent¬ 
keztek, bár elég sok régi ismerőst ha ztok 
magukkal Példdul rógtón itt van a FORHH 1 
GRAND PRIH 2. om* már eddig ts szégyenle¬ 
tesen sokat késett, de még mindig simogat- 
jók 0 kódot és ü gróf lkát Teszik ezt mindezt 
azért, hogy minden idők legkidolgozottabb és 
Icgreóbsobb FI szimulátorát készíthessék el 
személyében. A résztvevő autók mind grafikai 
megformoJásukbon. mmd menet tel jesítmértye 
ikben a lehető legjobban megközelítik oz ere¬ 
detijüket, 0 szimulátorban játszható pályük a 
legapróbb fúcsamótg feznek oz eredetikkel, 
a versenyek mcgjeícmtése pedig meghökken¬ 
tően hasonlít a tévés közvetítésekre (fény-ár¬ 
nyék hatások, időjárási viszonyok, váratlan 
helyzetek). Az akkurátus kidalwzottságrál 
csak annyit, hogy legutóbb őzért hallisztották 
el a kiodást, mert a fejlesztő nem volt meg¬ 


K 



elégedve a startzászlót lenrdítő bíró arcának 
kidolgozottságával Nem akartam elhinni, de 
Így igoz Ha minden jól megy, két hánapan be 
luí dónqethetunk vele Természetesen magyar 
nyelvű kézikönyvvel kiegészítve' 

A Speetrum Holobyte és MicroProse páros 
cgvet jelent a top minőséggel, ágyhíw bizto¬ 
sak lehetünk benne, hogy az 194^^ lüRO- 
PERN RIR Ulflfl sem hoz széfent a fejlesz 
tőkre A légi hadviselés utotso "emberközpon¬ 
tú" ütközetét, az 1943-45-ds II Vifághabonif 
válasitottók tqrténelmi korszaknak amikor 
még 0 taktikázásnak, leleményességnek és ta- 
posztolatnak központibb szerepe volt. mint a 
mn- komputfrizólt repülésben A Pacific Air 
iiV'ar készftőiMek tanácsait és tapasztalatait 
hasznosítva készül az európai hodszmtér kor¬ 
hű szimulüciájo. A játékban vagy a németek, 
az angolok oldalán szánhatunk harcba. 20 
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fél« eredeti modeil közül vdloszthotunk, tör- 
ténefmi karriert jdrhatunk végtg a legjelentő¬ 
sebb ütközetek felelevenítlsé¥el, melyekben 
akár ZS^IO gépmoddr is részt wett, vagy okdr 
sojdt iTníSSZiőI^t tervezhetünk A 3D'ért fe¬ 
lelős kád farradalmi újításokat tartalmaz, 
szédületes részletességet és emellett gyorsa- 
sdgot biztosít. A játék minden bizonnyal o 
nyárutó legnagyobb slágere lesz. 

Még elég embriondlis miapotban von a SUPER 
HEROES című X-Com utánérzés. A 2Ö91-ben 
játszádó sztori szerint a földi civilizáció a tel¬ 
jes összeomlás felé halod (tudjátok: bűnözés, 
eroszok, ), omít egv idegen faj jé szemmel néz 
és e felé tereli e beforyésplhatá en^bereket. 


senyzák tapossák, kerekes űrrokétától kezd¬ 
ve, lánctalpas sílécen ót egészen q rcpulÓ szó- 


mivel pont 0 Földet nézték kt utáddJlamuknok. 
Ellenük és kővetőik ellen fog össze egy marok¬ 
nyi csapot, hogy mcgokodélyózzák o tervet és 
megmentsék az emberiséget (eddig elég lapos 
ás átlagos o dolog), Az 5 főből ű\\6 különít¬ 
mény vezetése a feladatunk: toktrkával, erővel, 
tapasztalatok szerzésével és osszefogássol sok 
mindent el lehet érni (ez az összetettség ad- 
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jű a játék stratégra/okcifl/líF& minősítését is), 
H4 féle előre elkészített karakter kazűl vd- 


H4 féle előre elkészített karakter kazűl vá¬ 
laszthatunk, melyeket fokozotöson szuperhő¬ 
sökké tápofhatunk, de lehetőség van teljesen 
egyéni figurák tervezésére is. Állandó kapcso¬ 
latot kell tartani az irányításunk alá tartozó 5 
szereplő között, egy mindenkiért, mindenki 
egyért! Amint kicsit több ínf óm lesz a tél fo- 
lyomán megjelenő játékról, rögtön jele.itkezem. 


mí%íascAPE 


Szerény véleményem szerint ők az eTyik leg¬ 
sokoldalúbb. és egyben I »^zerényebb cégek 
egyike. Minőségi produkcióik vonnak, uzokat a 
hirdetésekben nem a ’'lcg-leg-leg*‘-ckrek állít¬ 
ják be. mégis többszázezres eladásaik vannak. 
5 mindehhez az is hozzátartozik, hogy a bor¬ 
sos árú kiállítási csarnokot messze elkerülték. 
Q közeli hotelben egy kis tórgyalát béreltek 
és ott mutatták be fergeteges fejlesztései¬ 
ket. Csak néhányat ragadnék kí a reper- 
toáru^ól 

A SUPEBSONIC RflCfRS egy idétlen, de még¬ 
is szeretetre méltó autóverseny lesz, amely¬ 
ben ű FIúgas Futom szereplŐÉ merik össze tu¬ 
dásukat. A játék igazi speckójo a lökött ou- 
tók és járgányok, omelyek nézpedal járt a ver- 



nyegig minden féle-fajta alkolmatosság beve¬ 
tésre kerül. A verseny helyszínei sem piték: 
Eszökí-sark, vodnyugat, sztratoszféra, Elvará¬ 
zsolt Kastély, meg ilyenek. A grafika is egye- 



tíTT ' * 


dl. a kétdimenziós röjzfílmclemekct ID-s ár¬ 
nyékolással és texture-mappirtg technikákkal 
kerESZtezi, A hangeffektekrőí csak annyit, 
ho^ például a függőhídon áthaladva nyikorog¬ 
nak alattunk a fagerendák. Elég laza? A kí¬ 
váncsiaknak még sieptembcFjg kell várniuk. 
Talán a iegnqgyabci név a cég pokaín a 
HEbRRRCE 2 volt, amire úgy negyvenen ger¬ 
jedtek egyszerre, alig lehetett hozzáférni o 
joyhoz egy menetre Mit mondjak, tényleg 
nem semmi a megújult grafikai környezet. A 
stílus moradt a régi (autóverseny előre letö¬ 



rölt terepeken), de o verdék most volohagy 
máshogy néznek ki. Mindezt a VALÓSAN 
reaí-time-os mozgató és animáló rőt innak kö¬ 
szönhetik, melynek segítségével már nemcsak 
3-4 fázisban tud kanyarodni az erőgépünk. 




hanem szinte végtelen szómü manőver és 
helyzet leképezhető segítségével, mádhoz zó 
úi életszerüséii Kőtárait erősen sdrorva. Az 


új típusú fegyverek és a zsákutcákkal, halál¬ 
kanyarokkal, szakadékba vezető félkész 
utakkal felszerelt terep oz első epizód egy¬ 
hangúságát és gyors megunhotáságdt feled¬ 
teti. A kommentátor ismét Lancc 6oylc. oki 
egy csinos női kísérőre is toldl. ökívef ^yütt 
elemzik ki teljesítményünket és buzdítonak 
jobb eredmények elérésére A dinamikus ze¬ 
ne nem kifejezés- őrülten por^ö techno o 
legjavából! A tránvisszohddító játék a napok¬ 
ban jelenik meg - papírforma szerint 


EMPIRE 


A még 0 napokban Is oz első valamirevaló 
35-S flípperévef hódító cég szin;én félre- 
vqnultan állított ki a közeli hotel egyik ta¬ 
nácstermében, bár ÍIVING CRRRS nevű eU 
Ső világháborús repülőszimulátora igazán 





nogyobb publicitást érdemelt volna Termé¬ 
szetesen e remekművet is a Rowon Soft* 
wore neve fémjelzi, akiknek már köszönhe¬ 
tünk néhány maradandó repülős emléket 
Most az I. Vilapháboril francia vonatkozd- 
sú csatáit pécezték ki maguknak. Precizi* 
tásukhoz néhány adalék: korabeli térképek 
és légifelvételek alapján készült az ólat 


tünk elhúzó táj (640*4a0-as SV&A). amely 
a területek maximálisan pontos mása, régi 
tervrajzok és leírások alapján képezték ki 
a több, mint 20 féle választható repülőt l 
(Fökker DRl, Albatross Dili, Comel, Spod 1 
13. Zeppelin U, Öristol F2A * ezek a ne^-l 
vek 0 hozzáértőknek biztos sokatmom^f 
adatok). Az ellenfél repülőinek mozgását f 
egy teljesen új. a százodelő pílótóinak gon- | 
dolkodosmódjohoz, fehetőségeihez és elb€=^ 
szélések alapján feltérképezett "szokásai- 
hoz" igozított rutin irányítja, omely bízto- 
sítia, hogy az ellenséges légierő ptlátói 
a kor megfontolt és magabiztos, ámde 
ného vokmerő módján manőverezzenek 
A véletlenül generált csaták mellett 4] 
Igen híres légiutközet is helyet kopott fl 
missziók között. A történelmi húséget, oz 
információk töménységét és a valósághű 
kivitelezést bízonyítondó elárulom, hogy 
a játék Z Cb-n jön kr - műjd valamikor, 
a tél közepén, J! 
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ViRBtf^ ÍNTEBMCTIVE 


tó int a bevezetőben már említettem, a műm- 
muteé^ oz eddigi finyűzo bemutatni utdn idén 
nem űlíított ki, csupán két asz lopás me¬ 
nedzserével sikerüft összefutnom a galérián 
három korsá sör ■ társaságában. Szomorúan 
elanekd ötül tünk □ régi szép ÉCTS-ekroL majd 
megdobtak az 576 számára összekészített 
screenshot-pakkal, ami már az amerikai D-t 
idézte. 

Saját produkciáík közül a eROKEN SlUQnO-ót 
emeltek ki, amely mögött az a í^evolytion ne- 
vfl gárdo áll, akik a Lure of Temptresst és o 


* 
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Beneoth a Steel Sky-t is készítették, A tör¬ 
ténet szerint űz amerikai illetSségű George 
Stabbard Párizsban szemtanúja lesz egy f ur¬ 



csa múzeumi rablásnak. A bohácruhába öltö¬ 
zött rablók egy XIV. századi tekercset lop¬ 
nak el. amelynek mágikus erőt tulajdonítanak. 
George a saját szakállára magánnyomozásba 
kezd és szörnyű titkokra döbben rá: egy 
megoíomán fosisztű szervezet a tekercs má¬ 
gikus hatalmát kihasználva akar világuraJomroi 
törni, tóivei ű Frigyládához hasanfatas erők 
összpantosuJnok a tekercs tulajdonosának ke¬ 
lében. ezért a veszély és kockázat áridsi. A 
fördulatos és meglepetésekkel tűzdelt törté¬ 
net pazor grafikai kívitcíczésser'párosul 
(640*400-as felbontás. 50 frómes/secscrolí, 
többszintű pűrüílax háttérgörgetés. kézzel 
rajzolt helyszínek). Megjelentét szeptember¬ 
re datálják, 

A Virgin Interactive, mint o LIICRSRIITS 
európai disztribútora, rendelkezésünkre 
bocsájtotto a következő exkluzív iafákat 
és képeket oz amerikai szoftverpiíí áriá- 
sdnok idei terméséből. Ez a nogyan hivata¬ 
los mondat annyit tesz. hogy Doágh, a 
Virgin Pft-menedzsere óvatoson leorbeftillarv- 
tott és villámgyorsan a klembe pás 
a diszket, majd a fülembe súgta: 
only fór you, my friendl 576 kicks 
Szaval következzen néhány, itthon előszűr 
látható kép a LucnsArtS jövőbeli terveiről. 
Elsőnek lássuk a JEDI KNtGKT: DRRIC 
FORCES M-t, A még elég Sűrű homályba 
búrkofélő történet ismét kyfe Kotarn ko¬ 
rúi kavarog, amint egy időutazás segítsé¬ 
gével visszalátogat a múltba, hogy a Jedívé 
válás rögös útját végigjárja. Hát Dark 
Jedivel kell összemérni a tudását, akik a 
jövő potenciális vezérét látják benne, 
ezért mindenképpen likvidálni akarják. A 
szemtől-szemben akcíé (first persan 
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action) a Dark Forcest idézi, az Erő bir- 
taklásáért folyó harc. a lézer kord forga¬ 
tása és a Jedi lovagok kűlűnböző fondor¬ 
latai pedig a legapróbb részié fékig o 5tar 
Wars mondakörre épülnek. És még egy 
fontos ínfó: többjátékos üzemmód is he¬ 
lyet kap a végleges vóJtozatban. melyet év 
végére Ígérnek. 

elint Eostwúod és Sergio Leone rajongók 
figyuzzanok: OUTiRlüS címmel brilJiáns ki- 



dolgozósú western-jdték késziil egy magá¬ 
nyos hősről, akt egymogo felveszi a harcot 



ü pénz éhes vosútépftő vállalkozó és több¬ 
száz fős síeppjével, akik indiánok és civil 
polgárok életet nem kímélve vasútvonalat 
akarnak építeni a vadnyugaton, Kézzel raj¬ 
zolt hátterek előtt folyik a cselekmény, a 
moziszerű szcmtől-szemben akció háromfé¬ 
le választható játéktípussal készül, illetve 
network és többjátékos üzemmód is helyet 
kap majd a télen megjelenő játékban. 

Az H-UIING üs.TIE FIOHTER. mint a neve 
is mutatja, az Erő két oldalán harcoló fe¬ 
leket ugrosztja egymésnok, A f ejíesztők o 
hálózatos és Ősszelinkett játéklehetőséget 
emelik ki fő erényként, a csaták a már kü- 
íön-küíon megismert pilátűfülkék mogul 
folynak, o grafika pedig szintén ismerős 
lehet, csak még ródobtak egy lapáttal az 
életszüfü-A^re, 
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A MHOW L£G£»£aETiBB JÁrÉKA 


Az óriáscégek között bizony nehéz labdába 
rúgni, de véleményem szerint az eddig tel¬ 
jesen ismeretlen olasz EUENT-nek sikerülni 



fog. Főleg, ha ígéretes fejlesztésüket, a 
RUNBRLL-f semmi pénzért nem adják ki a 
kezük közül, hanem Saját maguk bocsdjtják 
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áruba: az anyag úgyis tuti siker lesz. Egy 
teljesen új típusú őrült Sportot dolgoz fel, 
ami leginkább a &eachvolley-Kez (tenger¬ 
parti röplabda) hasonlít, de a szabályai sok- 
Kol köfetíenebbek és eredetibbek. A Játék 
varázsát a humoras jelenetek, állati benyö- 
gések, élvezetes játékmenet és az eredeti 
ötletek adják, ami ráodásul profi grafikával 
pálosul. Részemről ők voltak az idei kiállí¬ 
tás legeredetibb arcai - jó volt végre új 
fazonokkal is találkozni. 


urotRAr 


Természetesen jóval nagyobb volt tt kínálat 
a most bemutat ott hál, de minden híranya¬ 
got nem akortam elpuf fogfatnt, mert jövő 
nánapban meg már csak ismételni tudnám 
magam. Legyen annyi elég, hogy hamarosan 
jön a Síerro, PsygnoSiS. Activísion, Warner 
Interdctive és még sokon mások. Na, azért 
mégis frankó volt ez a show isi Az o 
hosteslány például kifejezetten ínycsiklon- 
dozó. Na én megyek.., 













































gMciájáról 
g<4BpSkdo ru- 
tlri*pi^dmes- 
tér axarlnt < 
egylilii tál Idán 
fe|l^ a Go* 
nosx •mbereí 
narTKMK bam¬ 
bám áltoak és 
várják ^g^e- 
tüket, banem 
taktikianak, 
körbef^imk 
bennúnkat éa 
ha kell, mana* 
kűlnek is. 


bit^ij&tát. 

Éa alllllt! | 0 UPl ^ dl 

Kisebb^l^ m\ m ^ ” ^l[ uds 

alig 4 hónj^ 
alatt Jött ösM 

maga nemé- ._ 

ben. Követ- I , 

kezzert né* ^ 

.... ' *4 «-» 4-f áHt +4 ^ 4 -« 4-f.*-|: +4 - ' ■ ■ - '^ 

hány beharan- _ _ 

gozó sor a * V ' i*'— 

r.: íTzí:: ■ fcí Ű?'I "■ 

len (katakom- Hí j,-- I . | ,j3l4i fr _ 

ba^ banya, la- ^ ■ ■■ ■ TSr?™^— 
birmtya, sö* 

vénykert. erdőség) kell a ránk látványossághoz. AS 

törő ellenséget kaszabolnunk, nyön látható térkép aqH 
3 féle fegyver közül választha- git a tájékozódásban, ^ 
lünk (pisztoly, vadaszpuska, an nyomon követhetjük, 
mordály), IS féle ellenféllel merre járunk, s így a 1^ 


A kővetkező 
számunkban 
bemutatjuk 
■ a doboztervet, 
■w-A, ^ az Intrót, bö- 

mm I vebben Írunk 

I a rutinok elké* 

szítéséről, az 
egyes pályák 
sajátosságai* 
a pályaeditorról, féltérké- 
cük az ellenfelek fajtáit 
uöval: maradjatok fel- 
■^va, még a java hát¬ 


nem látszik), minél ramatya^ 
bul nézünk ki. annál közefebtS 
a halálunk. A változatos tere¬ 
peken persze nemesek ellen¬ 
felekkel, hanem kulcsokkal, 
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WETLAIMO 



nukleáris kísérlet követ keltében 
ö Föld 98X'át víz fedi be. A kísér* 
let szgiöctyjűt. Philip Nűhjt bebdr* 
tönzik. Ez a 'szívderítő* helyzet a 
Mew World Computing Wetlonds cí¬ 
mű lövöldözős idtékálMn tárul elénk. 
A jcSták vo ló jóbon 500 évvel ezután 


jótszódik, Q Földet azóta már idegen 
fojok ts felfedezték. A Föld, azoz 
ahogy újabbon nevezik, Wetlands * a 
vízalatti kolóniáival - a galaktika söp¬ 
redékének 0 búvóhelyévé vóít. 

A játék voltaképpen egy szimpla roy 
trace-elt lövöldözős stuff, ám a gyö¬ 


nyörű és izgalmas rajzfilmszerű je¬ 
lenetek nagyot dobnak a hangulaton. 
Ezt most rendhagyó módon fogjuk 
bebizonyítoni‘ a történet képregé¬ 
nyes bemutotósóval. Előtte azon^n 
a kezdőknek néhóny cheat, amiket 
nevünknek írjunk be^ CŰOICÖIC * 


pólyaválasztás, SflUflNMÍlH - sérthe¬ 
tetlenség, ELRfIPIDO - örök muníció. 
A mi feladatunk John Colé, a Föde¬ 
ráció zsoldosónok irónyítósa lesz. A 
Föderócíé jelenleg hóborúban áll o 
Volorin birodalommal, óm Cole-t ez¬ 
úttal mégsem ezért fogjók hivatni,. 
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á három terpeszkedő onyog 
DOS alatt és Windows 95 olott 
cOTarant fut. Készítői erősen ojánl- 
jűk a Win95 használotát. Kíváncsi- 
sdoból felinstolláltam mindkét v^er- 
2 »ot, s azt tapoíitáltűm, hogy 
Win95 olott sokkot simábban, gyor¬ 
sabbon fut, róodósuJ néhány onimá- 
cíó egyszerűen lemaradt a D05-os 
verzióból (ez nem Microsoft rek- 
íám^). Mindez a DirectX technoíági- 
ónak köszönhető, omely végre tény¬ 
leg produkál valamit Windows kör¬ 
nyezetben. Tehát nyugodton lehet 
játszoni Win95 olott. Szokás meg¬ 
említeni 0 grofiko és 0 zene minő¬ 
ségét: mindkettfiről csők szuper- 
latívuszokban tudok beszélni: o 
grofiko a tökéletesség hotáraít sú- 
roljű, s mindemellett úgy forogha¬ 
tunk, akár a Doombon... Hihetetlen 
szabadságot kapunk. A zenék min¬ 
den egyes helyszínhez maximálisan 
illenek, néhai hátborzongotoak, 
részben a QSound technológiának 
köszönhetvén, omi félig-meddig 
térhatású hangokat produkál. 


mojd üssük meg a C, D, E, B és 
végül a kemencéből kiemelkedett 
kristályt 


Jobbra tafdíunk egy érmét a 
földön, mojd menjünk 
fel 0 monostcrybe. 

Az ajtó mel¬ 
lett dobjuk 


met a 


Az eíŐzményékről röviden annyit, 
hogy 0 négy őselem emberi képvise¬ 
lői rájÖtteS, hogy egyedül nem képe¬ 
sek feltűlálni 0 bölcsek kövét, oz 
örök élet titkát, s ezért összefogtok, 
hogy egyesült erővel létrehozzak az 
űtödik elemet Agrippo templomában. 
Utűlsá információnk o négyesről, hogy 
ű templom felé vették útjukat, s mi¬ 
után mi is megérkeztünk a templom 
elé, kezdődik a játék. Aki i|azdn iz¬ 
galmas és átfué kofondro vágyik, ol- 
vossa el a tömérdek levelet, hm tel¬ 
jes képet kapjon a tÖrténetTőT - itt. 
neíyszüke miatt, csak egy lecsupdit 
leírást olvashattok 


nap jeléig (oz egér folyamatos 
nyomvatortdsávűl). Bent meptalál- 
juk 0 négy őselem megszemélyesí¬ 
tőjét 0 kriptában. Ők azt kérik tő¬ 
lünk, hogy állítsuk vissza az elemek 
egyensúlyát a templomban. A kézi¬ 
könyvben megtaláljátok űz elemek 
pontos helyét, o szükséges 
teendők leírását pedig oz 
oldoJ alján. 

Miután sikerült o négy ele¬ 
met egyensúlyba hozni a 
templomban, a négy sze¬ 
mély rövid időre feléled, 
hogy közös erővel létre¬ 
hozzák 0 napkorongot. 
Menjünk le a csillogvizsgá- 
Idszerű épitménybe, a bal 
karral huzzuk közel ma¬ 
gunkhoz 0 f émkűrt, helyez¬ 
zük bele a napkorongot, 
majd emeljük be középre o bal kor 
segítségével. Ezután o jobb kart for¬ 
gatva a négy ember lokhelyére tele¬ 
portálhatunk, hogy elkészítsük a meg¬ 
felelő fémből 0 tiszta őselemeket 


Miután kigyönyörködtük mogunkoT, 
mernünk el a templom kopújáig, s 
emeljük fel a hold kopogtatót o 


Itt élt 5ophío, a konzervotánum ve¬ 
zetője, 0 víz képviselője. Keressük 
meg a szobáját, vegyük fel oz utolsó 
két lemezt u o hongvilldt. A hangvil¬ 
lát helyezzük 0 zongora előtti lyukba, 
ussük meg, s a megfelelő hangot üs¬ 
sük le a zongarán, mire kiesik a zon- 
gcrábál a gÓzlámpa kulcsa - nézzünk 
be 0 zongaróbű. s vegyük magunkhoz. 
Az oszt öli lámpába helyezve már fel¬ 
gyújthatjuk a lámpát, 5 elolvashatjuk 
oz ^Italra írt szöveget: megetetni 
kristállyal, megtisztítani o kristályt, 
mcgszálaltotni 0 halmokat. Az egyik 


ŰZ cr- 


fiákbon a hangok sorrendjét is 
megtaláljuk. Az egyik emeleti 
szobában - mely Alexondriáé, a 
hegedűművésznőé, akinek Lucien 
Kői ne volt a szerelme - toló 
lünk egy sértetlen 
posztert az 
ágyon, Tegyük 
ezt az cltá^tt 
helyére a wárá- 
teremben, mire 
elkezdődik a 
koncert. Vegyük 
magunkhoz o je¬ 
gyet ü pénztár¬ 
ból. nvenjünk be, 
s a hanglemeznek 
megfelelően (a 
gyakorláterembcn 
hÓJIgathatjuk meg) 
szólaltassuk meg a 
hongszereket: pop¬ 
per, dob, popper, 
normonika, hegedű. 

Erre kigyúlnok a fé¬ 
nyek, s teíéphetünk a 
színpad mögé, ahol o díszleteket 
kell felemelni o tobbro tévő kezelő¬ 
pult segítségével, hogy tovább tud¬ 
junk menni hátra (4, 6 lenn marod). 
Az alagsorban szdlljunk be o 
hattyúba, emelkedjünk fel, s ugor¬ 
junk 0 dobra, amí beszakad, s a ka¬ 
zánházba jutunk. Innen ússzunk le o 
vízalatti terembe, vegyük fel a me¬ 
dált, s akasszuk rá a Kazánházbon a 
második korra. Ússzunk ismét le, 
menjünk át az aj tán, mire a kristá- 
lyoknoz érünk. Nézzük meg a falra¬ 
gaszt, majd gyűjfsünk be egy kris¬ 
tályt, és dobjuk a kemencébe, mojd 
ü zöld volomíbŐI szedjünk kí egy 
[tán, 


perselybe, s ol¬ 
vassuk cl 0 bűnbo¬ 
csátó cédulákat. Ezután 
vegyük fel o fejek alól a rézla- 
pokot, s helyezzük el Őket (boNI 
jobbro: félénk, mérges, unalmas, bol¬ 
dog. testformo, gyonakvó), miután 
megszálolnak a szobrok egy bizonyos 
sorrendben (ez kell a harangjáték¬ 
hoz), Menjünk balra, fel a haranghoz 
s játsszuk íe: mérges, gyanakvó* 
testformo, unalmas, félénk, boldog. 
Az eredmény egy kötél, aminek se¬ 
gítségével kíjuthíjtunk ez obiakon át 
az erkélyre, s onnun Malveux atya 
szobájába, ahol a lángok sorrendjét 
jegyezzúkk meg. A horangozóbál nyí¬ 
lik a szerzetesek szobájo, többek 
ts, oki k 


kiskoró- 
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bűn itt lökött. A teremben ve^ük 
fel a fura üveget, amivel Malveux 
S2ob4jóban megnézhetjük a kopönyp' 
sórnendet, A bejórottól jobbra egy 
teremben találunk egy rácsot, S 
olcttQ egy papírt jelekkel - ezekből 
rakjuk össze az ^apen” jel¬ 
sort. A templom fáha- 
jójdból menjünk 
át ö körfo- 
iyoséro, s 
ktízé^ 
pen 


másik felében lévő gép¬ 
pel vonjunk be, majd 
menjünk az oroszlán- 
fejhez. állítsuk be a 
lángokat (kék, sárga, 
piros, narancs, lila), 
majd dobjuk be a gó¬ 
lyát az oroszlán szmá- 
^z eredményt kut¬ 
suk le, vegyük fel, és... 


Lucien szobájábál (ő Alexandria sze¬ 
relme. apja pedig Thaddeus, a főid 
képiselője. me^talkodott katona) 
vegyük magunkhoz a puskaport a 
szekrény alól, s az ecsettel tegyük 
olvashatóvá a rádióüzenet-kódo- 
kot. Az opjo szobájában vegyük 
ki a fiákból a nitrot, amivel ki- 
robbonthatjuk a láda zárját - 
bár a ládában nincs sok érde¬ 
kes. A hosszá terem elején 
etessük meg a fémkutyát 
csonttal (el kell csavarni a fü¬ 
lét), majd hátulról töltsük 
meg puskaporral, s lökjük ki 
az aj tát (h úzzuk meg o tor¬ 
kát). A ku^aágyú meflett fö¬ 
ldiünk egy karddarabot, amit a 
kályhán tolálhatá féllel össze¬ 
rakva egy egész kordhoz ju¬ 
tunk. Helyezzük ezt a földszin¬ 
ti zárt ajtó előtt állá páncélru- 
hán lévő hüvelybe, mire kinyílik az 
ajtó. s egy múzeumszerü terembe 
érkezünk. Figyeljük meg a lovagábrá¬ 
zolásokat, jegyezzük meg, kinek van 


emel egy adag fémet, amit a ventilá¬ 
torok bekapcsoldsávat hűtsünk le... 


A hútőből vegyük ki a vosdobozos 
vérkészítményt, és sugározzuk át- 1 
ZO-I& otvashotó rajta. A lifttel men¬ 
jünk le az alagsorba, keressük meg a 
nullát 0 f iókokb 


üllőt a f iákokban, tegyük be a f eje- 


müieumbál o kínzó kamrába 
vezet, ahol meghollgothot- 
jyk ű kínzásokt, amikor 
elárulták a rádió kódokat. A 
kódok ismeretében men¬ 
jünk be a szétlőtt ajtó 
mögé. nyissuk ki a rádfió- 

E ultot, s írjuk be o követ¬ 
ező kádat: 10,1,9,6,J2. 

A sikeres taktikának kö¬ 
szönhetően nyernek, s végre elhagy¬ 
hatjuk Q várat. Vegyük magunkhaz a 
múzeumból a TKoddeum bombát 
(előtte nyissuk ki a f émtortályt, te- 
^ük bele, s zárjuk vissza), majd ro¬ 
hanjunk ki a kint álló tankhoz. He¬ 
lyezzük el a benne található fémtar¬ 
tályba. omely hajtóanyagként fog 
működni. Aki biliórdozott a fenti te¬ 
remben, az ismerheti a navigációs kó¬ 
dokat (amiiyeg sorrendben érkeztek 
le a golyók), Lriuk be: 7-4-1-9 5-3, 
mojd kottintsunk a joy-ra. Az ered- 
nvény: A kíné titkos latwrjábo jutunk. 
A fémszerkezetnél rakjuk össze a 
nyilas jelet, mire egy téka vashoz 


állít¬ 
suk be 
az imént 
lejegyzett 
, mire fe- 
múzeumba, 
lent kapcsoljuk ki a riosztát 
(középső tél), mejd gyiltsük be a 
rubint és a fáklyát. A lefelé vezető 
Ojtón menjünk le, keressük meg 
Voruk koporsóját, másszunk be, he¬ 
lyezzük a hiányzó rubint q pojzsba, 
s vegyük magunkhoz, A pajzs segít¬ 
ségével ótjuthotuFik a tűzön, s a ko¬ 
ponyák megfelelő forgatásával (| - \ 
/ -) kinyílik a labor ajtaja, ohol ve¬ 
dlik fel a kulcsot és az ólamdara- 
Dot, tekerjük el a kereket, ami lá¬ 
vát önt a kemencébe. A kulccsol 
húzzuk fel a présgépet, nyissuk ki. 
helyezzük bele az álmot, s présel¬ 
jünk belőle egy golyót^ amit a labor 


zőbe, s □ három kar segítségével fe¬ 
jezzük le. Vegyük magunkhoz a fejet, 
és a földszinten hel^zzük az üres 
gépre, s ó gombok nyomogatdsoval 
hallgassuk ki. A 4, gomb lenyomásakor 
elárul ^ titkot: 36-24-36, Közelít¬ 
sünk rá ű rdntg 
bozos vérkisz ítmé 
a kódot: 36-24-: 
kanó tartály tartalmát öntsük o szo¬ 
ba másik felében lévő üvegbe, s ve¬ 
gyük ki 0 kulcsot, amivel feljuthatunk 
0 ZO.-na. Menjünk ét a másik liftbe 
(előtte próbáljuk ki a ^vizsgálatod), 
ami a doktor szobájába visz. A fol- 
losz olakú volomivel engedjük le o lét¬ 
rát, mojd vegyük fel a kalapácsot az 
ágyról. A másik teremben törjük be a 
kezet rejtő üvegbárat, s ve^ük ma¬ 
gunkhoz Q kezet, és segítségével tr- 

Í uk be d kódot Az ojtá kinyíJik.-a 
itra mór fent von. tehát irány a la¬ 
bor! Engedjünk vizet s kádba, majd 
eresszÜK le, ezután engedjünk be oxi¬ 
gént, hidrogént, majd csak hidrogént, 
s ha megvan a kihűlt fém, emeljük fel 
Q burát egy kis héliummal (a pontos 
leírás 0 doki szobájában található)... 


lehajtva a sisakrostélya (1, 2, 5), s a 
kastélyban található, hasonló páncél- 
ruhák sisokjoit iS hosoníákeppen áflit- 
suk be. Erre kinyílik egy ajtó, ami o 


jutunk. Menjünk le a lifttel helyez¬ 
zük 0 tálcát a szerkezetbe, majd a 
pultnál emeljünk ki 6 kristályt, majd 
indítsuk be az iménti gépet, mire ki- 


Visszojutunk a templomba, ahol a 
négy őrült szerfölött örül. Felkinólf 
kupájukból ne igyunk, inkább lépjünk 
le 0 kutakhoz, s kapcsoljuk ki ŐKet, 
majd menjünk le az egyik kút mö¬ 
götti terembe, ahol igazán gyerekjá¬ 
ték 0 teendőnk. Mindenesetre ú si¬ 
keres vég érdekében szobaduljunkk 
meg a né^ botendtól,.. 
















á történet siermt mk Nick Vrennöt aJo- 
k/tjuk, okit (termlázetesen) távedésbéí 
börtönoztek be, $ persze nem i$ okdr- 
hová, hanem rögtön a legvcszély^ebb 
bűnözők nészére fenntartott kulíínk«- 
sen szigórú íntézméi^tie. Itt ráadésul il¬ 
legi is génsebészeti kutatások ts fo^- 
MM, Álon dloke vezetésével (voláiában a 
neve senkit nem érdekel, de azért jéí- 


tbltetek számot 
jelzik, kivéve a 
lézernél, melynek 
esetében d tűZ' 
oyorsasógot jeltí' 
íi. ebbél ugyanis 
soha nem fogy ki 
d töltény. Eí- 
fekvőben is talál- 


Serűkbo sioHfvú se 
adjuk fai a kuideimef 




5uck űfí thís. 
mafherfü***rf 


rom). Neki sikehil elkülönítenie azt d 
gént, amely ii agmizíuilási és a 
kegyetlenséget irényitja az embeii 
szervezetben. Sdjnos, mindenki 


botunk ejctro tölteteket (léiemygidb, 
nopdmX omíkkel ioen rendes pusztítást 
végezhetünk, omelyekfe azonbon szük¬ 
ség Is lesi. mivel még a legegyszeHjbb 


meg. melyek nem ritkán ai egyetlen 
utót nyitják meg o menekülés felé. A 
pályákon szerencsére sűrűn tdlálhaták 
panelek is a falon, melyek előtt a le- 


0 

fl Játék igen JÓ, Irényításd elég szO' 
kationnak tűnik elsőre, de hamar meg 
lehet szokni, és az egyszerre több 



megfertőzöd ik o borton- 
blokkbon, sót egy vélet 
len folytán az ajtók is 
kinyílnak, így megindul a 
hoddelhadd Hogy, hogy I 
nem, Nick immums a vírus-^ 
sdl szemben, és mivel nem 
szeretné szörnye semegeként be¬ 
fejezni életét, fegyvereket 
zsákmányol, és el indul a börtön 
legalsó ízmtje, a kozpcnti irányítóte- ^ 
rém felé. amely az egyetlen kiutat je¬ 
lenti a pokolból 


REGI 


Zabá/J pfrnot 


IZGALMAS KOISkTiOISBEiNl 


irányítása 

“aisótes- 


Mint említettem, a játék 
elé^é egyéni Embemnk 
lét** ugyanis a kurzvrnyllakkal 
mozgathatjuk, míg ^felsatastet", 
azaz uilojaban fegyueréiiek cso- 
uét pedig az egérrel. Többféle 
fegyvert vehetünk fel, melyekhez a 
tölteteket o szörnyektől zsákmányol^ 
botjuk (közöttük 0 CTRL és oz 
INSERT gombokkal lapozgathatunk) 
Némelyikük ugyanis lézerekkel támad 
(ez a mi alapfegyverünk), másak gráná- 
takkol, megint mások rakétákkal, me¬ 
lyek kozott akad hokovetős is. A fegy¬ 
verek képe dldtti számok mindenhol o 


nehézségi szinten is lesz- Áí 
nek olyan helyzetek, ami¬ 
kor tíz-húsz lény támad 
ránk, és omikor bizony el 
fog kelleni oz extra tűz¬ 
erő Nam ritka az sam, 
mikar a lé 
nyak a fa¬ 
lakon talál¬ 
ható üre¬ 
gekből áramla¬ 
nak kifele, A fal 
egyes helyeken ugyanis repe¬ 
dezett, ezeket o részeket fegy¬ 
verünkkel megsorazva magunk is 
Itikas folgasokat nyithatunk 


helyre figyelés az izgolmokot is 
jelentősen felfokozza - nekem 
elhíhetitek, folyt rólam □ víz A 
hdnghdtásokdt, s főleg a zenét 
nem viszik túlzásba, de azok 
mégis kellő otmoszférát te¬ 
remtenek. wdv f ormátixnuk 


/iCeífd 


óvatpssáffpai mindegyfk efienfét megsemmtsifhetó. 


felé gombot meg¬ 
nyomva eJment- 
hetjük az állást Visszatöltéskor a 
kimentett állások képe mellett o 
I mentés dátuma és a tel^^esített 
szint száma is megjelenik, így elég 
nehéz összekeverni d betöltése- 
I két. Sokszor tatálhatunk felvehető 
holmi kot is. mely vólomilyen tulaj¬ 
donsággal ruháznak fel az adott szint 
teljesítéséig Ilyenek például a nagy 
sebességű futás uagy a rapulo 
cipők Ezeket a tulajdonságokat oz 
egér jobb gombjának megnyomásán 
vol aktivizálhatjuk, a szinteken találha¬ 
tó lifteket és teleportokat pedig o 
lefelé nyíllal. 


Aí Altéf}ék igen vái- 
^TiíTaTas oAienéikt 
tanodnak 


miatt a Windows kidekorálására is ki¬ 
tűnően olkdlmosdk R gamet csak 
ajanlani ludom^ fólég Inhuman 
fokozaton. 


ICiddJú: 
US 6dld 


|PC 8MB RAM 10M8 KD, V&A, CD, SS 
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A Halslom Kártyil (HAKJ ety lm- kaitfiii^laatfAiiii tAiíü^i felei len itiAr három- 

radilfnlan ú| JáfiAfomio/ ■ gfuf- wAtto^nak* bieűl i gyűftaninyei, eier fÉlékott ftám- 

tögatos kártyajátAfctA ütő nagyar mindig más i» más paklit iUllkitu tálé levalezos 

nyslvű kéfflseldfe. emelyit áil Sssie bildlt. Ezért a játü gyikor- tzerepfitik* 

fagy töM játékos Játsiliat egy- latilag megun halai lan, hitüBo aincs a fulélok 

swrr*. A játék gyorsan kád|^tt, két egyforma játszma. f öldje ^ 

mert eiyszeruan maftaauNmtá, A játék soráé egy klasstIkDi lan* adja. 

mégl^laiitasztikasan sek Jeliitfiség tasy sJlágban, a Túlélőé Sildjén 

rtjlik baime. A számitAiépas és játszotok, amelyal tiiigwok,■ 

sJdeaJitikok rajeagói a „lég* szűrnyek, varázslatok irépesi* 

COOlAbb •em*száffiftőgápis játék- tenek be. Ta egy hős ka* 
nair ml nősítették. Elönya a szerep- jaedozát tzemélyesiietz ^ 
jitéhakkel tzemben, hagy nem meg, aki a túlélésért 
jgéayai felkészülést, ha kevés időd harcol. Ka meg- 

vas, akkor is fátszhatoi, és min- felelő va- Jk 

denkl mágs dönti el, hogy milyen rázserovel 

színtaa fogtalkezik vele: kezdve a rendelkezel, E^féSá 

.szérakozásből néha őeaftjlfvúnk aegftségől hív- 

lálttMl" típusú iátékosaktél égé- hatsz szörnyeket, ha-^ /i> 

szaai profmilanálls. valtanyekre landozőkal, veráisla- 

A X 

velezős ^ y 

játékot nem^'^'iw^ 
kell feltétlenül Is* 
merned ahhoz, hogy a HKK*t jálsz- 
hasd. és sikeres legyél beitne (de 
•selleg kedvet kapsz hozzá i 
kártyáját éket játszva}. 

Tehát a HKK egyszerre három 
különböző játék! gyijtigelés, pák* 
li össze él liláé és maga a jétik. 
Mlndhái^ lantos, de persze in* 
kan vannak, akik számára caak 
az egyik foitts vegy e másik. 
A látáfc nem áil meg azzal, hogy 
veszel náliÉny pikllt és játszol vele: 
MJuden aha0 johliai és jobban meg* 
S élet* Ismered a jitékol, egyre ra* 


HiEryiVVIBE KERÜL 
A JAT^ É9 hol 
VAmAROLHATOM MEbf^ 

A 41 lapot ilappakll ári 750 Ft, a 14 
lapéi klegégitto Z9ő ft-ba kerül- Met- 
vadrelhatad bannelr fzorvpjátéfc-hoh- 
&aeb>-áN*irtirid, 103£ladipn1, La¬ 
jos a, 40., lÉagiE Sbep, tp., V. kér., 
Fekárkajé v, 1Z*T4>, Cainpvtef Sarázs, 
4021 DebrtCBi, liráittffy a. 2„ Csíl- 


Szlnte minden szerepjáték klubban 
meg Ingod találni a HKK játékosa¬ 
kat, de megadjuk két (aránylag új) 
Bp-l klub címét, ahová biztosan 
rengeteg káftyás jár, XVIII. kér.. 
Kondor Béla sétány 6, Kondor Béla 
Müv Ház, minden génieken 
du. 3-tól 10-ig, és VII. kér, 
Nagydiófa u. 5., héttől kivéve min¬ 
den nap de. 10401 este 104g. 


WnldlÉtit. 1172 ladapesl. Nagydiora 
i. 14 ^ ez ATI KByte Shspekban. 
enmiilt megrendellielcd postán is, ro¬ 
zsig oselÉei a kiadói ól: 

BCmLOEll 01, leaa Budapest Pt.l34. 
tA^%ikk irKIrlinánytk ' rúvallban 


twíni"**- 



rázslat-kirtyát síim. Czenkívil rendezünk több* {hviif az dtödlh a sorban), amely- 
hatznál ellened, személyes játék okit, a Harc a nai IB. 7BB-10ÍI vendége szokott 
A játékhoz a végső hetalofiiirl szupar-meccsek* IWÉfcHi IBhbet tieretnél megtudni 
háttértörténe- nek 30-40 résztvevije Is lehet a mpftyáról vagy ajy|ve1eiós 
let a négy éve agytzetre (As a játék mégis gyort jiVkról, By||^4 ^ 

sikeresen mü- és pergő maradi. VégiZGiül lébmiy tIRMRtHBiai; 

A játék elad iltdAsa 15 %iep- 
limhniten jiíeni Oitg, 34$ külői^ 
blli^ilrlvali^te, Otcembrrben 
karbll i boltani a Hősketszak 
klagészító. lSé úlahb lappal, és 
nagyon gyorsan al is fogyott. Jelen¬ 
leg a játék 2. kiadása kapható, 
amely 32 új lapol is lartalntaz. 


HOIVNAI\l 9JEREZHETEK TOVABOI 
EVEDRIVIACIÚKAT a JATÉHRáLF 

lAiadeii alapcsonmibaii részletes szabátykihiyv talélhaló. Emellett havonta meg- 
jeltník az Alanerí Krónika, egy itártya, tantaiy és uerbiiiéték fnagatiit, afitejy 
résrietesaii feglalkozlti a HKK-v^. Ei a lap vjiágáresiikniil nem kapható, csak t 
tztrepjsték boltokban! Ki Alanari Krónfkáhan kötöliüfc a varsenyek helyét 
éi Idípuntját. tanácsok 3l adunk a pakli Ösaná II itáshoz, és minden óimban 
kártrateladvány Is van. 


Tihor Mfhlós 







2055-re a fűlnépeiedés és a túlipa- 
rosodds kövctkcrrében az emberiség 
0 Fbfd csaknem teljes energia¬ 
készletéi feléli, á hogyamá^os 
üzemonyogok ás a nukkúns energia 
széles kbru alkalmazásának következ¬ 
tében a környezetszennyezés elké- 
fiesztö méreteket ölt. A vádaskodás¬ 
sal a különbőzé nemzetek csak egy¬ 
másra mutogatnak. A helyzet azon¬ 
ban holtpontra Jut, dönteni kell, 
Végső megoldóként - a nemzetek 
összefogásával - létrehozzák a 
Bureau of Rduanced Energ|| 
Beseartli {I.A.EB,) nevű irodát, ami- 


Egy Igen hlka ásuányt, 
PraHllilumnl fedezik fel mélyen a 
uÉz alfti éOO mérföídnyire dél-ke¬ 
letre UJ-Fundlofid partlaítál. Ez az 
érc hosonlá tulmdonsi^ az uránium¬ 
hoz, éim nincs nárheto redfooktív ki- 
svgdrzása. 

A S.A.E.A.. ózonnal úlembe állít egy 
ÚJ tengerolotti fúrá-kamlexumot oz 
Iszok-Atlanti-Óceán mélyén, ám nem 
sokkal ŰZ első bánya üzembehelyezé- 



i^íwm^íwm mwsM] 



nek egy új energíoforr^ megtalálása se után egy uáratlan mélytenge- 
a feíadato. Speciális műholdakkal rí robbanás történik. A létesít- 
pásztázzák át a Föld mélységeit, új ménnyel minden összeköttetés meg- 
energiaforrás után kutatva. A vizsgá- szakad, 
lat szerencsére eredményesen záruk O 



A 8,A.E.R. egy három tagú kutotácso- 
poftot küld 0 nelyszínre Kivizsgálni az 
esetet, ennek a vezetése lesz a mi fe¬ 
ladatunk Andy Steel parancsnok sze¬ 
mélyében. Ember még soho nem járt 
azokban a mélységekben. Egg újonnan 
kIfejiBsztell, Kíséríetr lengera- 
tattjáról kapunk a reladalbaz« 
mely a SXO.B.M. fédöneuet kapta. 
A küldetésünk: eljutni o fúrá-komp^ 
lexumhoz, és kideríteni mi történt. 

A felbecsülhetetlen értéldi Proxillium 
persze rnások érdeklődését is felkel¬ 
tette. tehát számíthatunk a I.A.E.R. 
riválisámik. a N.E .0.-nak (d Mukkáris 
Energiaügyi Irodának) az embereire. 
Eit-zsöldosakit béreltek fel ellenünk, 
akik semmitől sem riadnok vissza, hogy 
megállítsanak. 

A tenger alatt azonban rajtuk kívül 
még egyéb meglepetések is érik h5se- 
inket, olyan lényekkel találkoznak, 
amiket eddig csak legendákban 
léteztek. Hogy mik vöm kik ezek e lé¬ 
nyek, nos. ennek a kiderítéséhez kell 
R^vásárolni az EléCtroiiit Rris le^ 
gjabb shoofem upját.o S.T.B.R.M.-oi. 
ízelítőnek addig is itt vannok 
képeink. 
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M^YVtZ CMAH tVlfeűIMif 

A jdtík a valoho kíízült legszebb dI- 
dalra scrollqzddd Itívalddzős anwg PC- 
re. Hagy fogai mai ofkeihoJSuFik o de^ 
logról, Q jdiikieret tdbb ízíntü. tár- 
hatású Scrolial, SVGA felbantdsbon 
kell magunk elá képzelnünk, ami ráa- 
ddsul mmdenhof két képe rnydny> ma- 
Qöf, ás tdbb képernyőnyi hosszú. Mem 
is csodo tehát, hogy o £9 kisebb 
részből állá 7 hatalmas pálya csak 3 
Cb-re fért rá. Már a háttér is sze¬ 
met gyűnydrkddtetS, ám a víz alatti 
vífág szereplíí, a cápák, búvárok, no 
él nem utolsó sorban a hajánk kidől- 


Í ^oiáso se semmi. Nlnden 30-ben 

I 


lett megteruezuB, minden egui 
objetetym szinte kidomborodik 
képem y írül. 


A csodás grafika mellett gyakran 
megesik, hegy o játékmenetre már 
nem adnok olyon sokat ám ez a 
S.T.O.ft-M, esetében nem így történt. 





Hát ő kme a fágonasz Míkofics? 





vdidözés is, minden i^^án e^ rókái 
N iO. búvárral, tintanaüal, s tgye« 
bekkel kell végeznünk, ám o küldeté¬ 
sek leijesitéiébez mindig oelami 
speciális feladitol Is meg kell ol¬ 
danunk. A játék eiejin például az 
oprá halak fe^énítiák o hálánk hajtá- 
művét. A halak eltüntetéséhez elő¬ 
ször is ki kell lőnünk a cápákot, hogy 
azok ne egyék meg az ofoszlánfőkd^ 
kát, mivel a fáMk a halak ter¬ 
mészetes Buiztitáí. Eigy másik pályán 
meg ew hűlábo szorult bálnát kelt kl- 
SZQOodltanijnk. hogy azután oz tudjon 
minket kiszabadítani egy driás polip 
csápjai közül. A Játék végénél már 
bor^olult csap dákot kell hotástalanl- 
tonynk mindig o mMfeleiő iorrend- 
ben, tehát a célzák^esség még nem 


elegendő a játékhoz, fgyébként sem 
lehet őssze-viifia lövöldözm, ugyan- 
li a municié Igen izdkrttzaíoti, 
és a tenger fenikén sincs túl sok lŐ* 
szer elfzárvo. Ezek ráadásul egy-egy 
emberünk elhalálozásakor nem ís ter¬ 
melődnek újro Ezzel ossztfüggásben 
azonban szerencsére az tllenfég sem 
regeneráládik, tehát voltaképpen in¬ 
káé b toktikáro von Siükiég, mint gdr- 
esdi ujira 0 rovoszon. Mindig a meg¬ 
felelő időben e megfelelő típusú lő¬ 
szert kell használni, 

A hajával ózonban nem csak lövöldöz¬ 
ni tudunk, hanem egy kort kibociájtvo 
tárgyokat rámoldizm Is, o szőkébb he¬ 
lyei mi^isgdlásáhoi pedig embert- 
inkkil oMŐr kf is szál Ihatunk a hojáből. 


A sqjáf por^ktívábél kffsi^did^ 
fészek e% fsfeJthetSk, 



MOtlrOi 

A már említett ?9 pályán kívül talál- 
kozhotunk még tajal ponpektlyé- 
búl zailú iduoidüzdt réizekkel It, 

ám ezek nogyon rövidek, ét mlndösizt 
3 von belőrük. Ezeken o helyeken el¬ 
lenség «m Jön, csupán egy odott fe- 
lodator kell elvégezni, mint például az 
említett bálnáráí'lelőni* o hálákat. 

A pályák között 0 főbb eieményeket 
szépen kidolgozott ID-s komputer- 
oninvlciákon követhetjük nyomon, akár 
SVSA-bon is. A zeniről szintén csők 
felsőfokú jelzőkkel lehet beszélni, a 
oép közvetlenül 0 Cb-ről játssza ie 
okét, s nem íi onnyira zenékről, ho- 
nem inkább a tenger mofaiairál von 
siá. A játéknak tehát van hangú lato, 
s nem is ttkáfeUtiMill 



■ BMB RAM. 

■ 25MfiH13. 

I ^4860X2,CO 


£4 w ¥ A fv Y a m m A m 
i A T m X H A T ó m Á m 
sMAVÁwammAm 
iMmtmatvA 


4 ■iSoirt' 0 frt iep-oéi t|f gv- 




































Dupla MManMÉció! 

Ál 57S ITffjfftf oitifló miserrat fsíentíieiiií Í99S. mí/ví 25-éit, 
siombston 1/211-árai kaiáetíat a Sziw T¥*taa! Áíianéé mósorűnkat 2 hataata, 
siúmtatonkéat tétkatíáfak Badapaaten, 
a vláéktak paáiQ 1 kit csúsiisaat élveikaiik a skowt^ 
is ai mag miaá saiami! 4 fargatagas masari Maríia siarkasiít H saiaHí 
ka sialassiáíok et a tatáíkozét az éíő laganttinaí is ai S76 ÁBfta-fat! 

Ha nam taéod fogai a Szív T¥ adását^ oa esSggaéí, 
a müsúrok wldeokaiettáa is koniférkatök tasinakf 




a 

SZÍV TV-ben! 


y TRAHS-ÁA/\ , 

- 

Számftásti^hnika ^ MuSíiméih} 


Nyitvatartás: H-P 9-í7 
Budapest 1 Í45. Titet u. 2/b. 
Tei/Fax: ÍS4-Ö5-79, 251-7916 
Réőiótel: m-2Ö-344-391, Fax: 184-22-49 


*Pra/csszionáÍLs uítimédiás a ^rans-Mm-töd 


HámxáanáK: 

^roáet Sokmő SUsstersA Sonptí 8ia^ 16 VE 
SoiiTKÍ atasiw 16 
Sound Biosiet 16 iOE 
Soumima^ íBt^DASP 
$aiMid8ía9!wAwe33 
Sound Bíasíet AWE 3Z VE 
GVS hangkártyák. Qmvá Útim Soumi Max 
Gtavts VfímSot^ 

Mdcüá Magic hangkÉrtyúk: MátMa Magk: 16 iDE 
tááóia Uagic 16 SCSI 


CD DfHVE-OK: 

• Sx-, 4 m-. 5jr-. 8x-oa sab^s^gű 
’Húisáésbeisű 

' Ai bus 2 i», SCSI ^ saát vaíériős 
‘SONY 

* PANASONIC 
' TOSHIBA 
*NEC 

* PIONEER 

-MrrsuMf 

* SANYO 


HANGFALAK: 


*7 W akíiv hangtai (1 pár} 
-12 W aktív hangtai (1 pár} 

- 50 W aktív hangfai (í pár) 

- 80 W aktív hangfai (í pér) 
' 240 W aktív hangfai (1 pár) 


Vtőeódigitafizáió ■ és MPEG 
iejátszó kártyák, CD írók, 

MPEG stúdiók raktárrói és megranőaiésm. 


CD ÍrAS 990,> 4 áFA (anyagAf fvÉlkű4} 


Crcáttivc 4 x-c3 cd drivc 

7,200,- 

Sony 4M-ms #D€ CD 

8.600,- 

Z X 7 W Jkkirv futn^fal + táp 

Z.800,- 

I X BO W Jtkifv hangfalt + táp 

0,400,- 

2400/9600 ZoMx fátx-Modem 

4.ZOO,- 

10,300-áts Fjtx-modem + (MWAVi/ 

mCOl# Zx-es kúl30 SCSi CD Ífó + soFtwáirt 

Z3.6QO,- 

+ fO Afándák CD iemex 

izaooo,- 

050 MB Qufuifurn flÜC winchemter 

Z4,ZOO,~ 

4 MB/IZ bites RAM moduí 

■ 

6,000, ~ 


7!^tnpCcn£épek.ttisiJ(i^ &es£iáSkáiBsm^ SÍS*téíTtittísm US-ig, 24 árúá UtsNÍÍaii 1*1 ipgatmááúaL 
*re^ tgrü amizáxo^mtátsdvárftiiimm^ i^Prt t^sádáak^ 

A/^inlE ÁFA néfkűáek, 1 év gfmnciáf ífrialmMxnsk ^ késxpémfiÉéiéAm vonadfoznah 
Ksdvtiő tizmgíNléMeknf Kéfí& visiwitgiadói ifftgynékűrrkatiii 



AttNMimtti fxáit Miri'^rt i’ i ilk ii ii*< 
t. 4 ivi.miv" i*« aU*^w 

liü^dtt I mii|jMihi(iir 1 r, 

arttlkMidQifr t íMrib fitÉlunik íwol 

a. V-Hnmrdi. JühÍíiv 

|bHU-«W] ^ lll 'iifc #* mtMi Hián- 

rmftm mm b«*4itMi9f fa^i* tnm^ 

JL Armmitu ii « tp | i 

■!4ra«iwft mi tmivtmfh m 

litlirfHibi. 

4. lÉrÉHrtttiribiiiMift ttmtm tmmh m* 

MgniWMn Jh f^iTf^lirTfUinU#^ 

tmttmrn frirrrmA #•. 

rmtr’fmmmÉ iw rMMÍMflirf ■ # A i^prw^Vtnfmtimf, 
HM4|fi4Art /Mimttii ttt^nmtimi AtlMtJnii mf íMmmmm. 
tmt m m nf kíatM trr^MmWÉmaáfűt tr^miUmn tm 

ármMffwr 

V4<nwf mrnntArtm, ttmmr 

MIN, HiDhf ammt, tAOV mAiti. miAm tmn, 
ntit4«4 f fin Ffb ÉA m.iMttutnm*imta, 


FegMIat a grfl|f a ién y dT 

Rindilj i még liaphité régabbl szárntinkbótf 
Snrfltnénlc azonban figyalniadat felhívni valamire: 
a megrendeléakor gondoll arra, liogy az összoget 
postaköMség la teffieli. Komoly töbtolatmunkát jalenl 
nekünk, ha a klkúkMtt cukk látlán aohan 
meggondolják mogukal, moft nagyobb ásazegrÖl 
szól^ mint az újiágok áfa daureseni. 

Noé, az a tdbblel a poatakóltaég - mlmt azi 
a hirdeléiaink alján mindenhol olvaahalod, 

K6ax6ii|ak ftgyetmeéei, 
tovAfabn la vArfuk magrwMleléaeNlet. 




Drfiiiittel űfhrfidOaíi ejáftatAjnA aípes tilioráÉin, mint Aj Illetni niliit légt Mísigat nlméifc! 



Akcldnkkaj nem csak az újsáp áfákéi laka trtasz meg lionwity Ssszegt t, l^anem 

' *ai\ ^^ fTTTyn7iVr[:rTT!fiN 

kényt Imesabbé át sdkkit etDnyéwUiá tased visáfrlátedat kaltjalnklian. 

Jé tálatrlátadit t^ok blrenyitják: 

É ELŐFIZETÉSI Dü: 

J 1/4 ÉVM: SSD f L (szÉmofikinll meftakarílásei FI) i 

m ÉVRE: 1650 Ft. jtzÉmDnkéirtj megtaÉirítáted 43 Ftí ^ 

1 fVllf: 3,200 Ft, íBán wtnkánll maatakafílÍM Í Sí Fl| 
ánii ennél H tibbat jelent, ez a i l\ ék^.\ amtli kfrtDkiban 

negyed, fél vagy egétz évn elflnietéi esatin 

3, 6,11l«tve 12 alkalommal 


irengtdminnyel vÉsáfelliilsi, iti nem csak a bQliekban . hanem ■ 

rii- ,4*j3i*^^í2SI323Bn2L*® w 

á kártyái a bellzatét után megjnlenS újtáioal tgyktt köldjQk, Olmeiz pentntan, hagy bl^ 
tesafl célba éf|ea a várt újnifed. Re fvleddt á mit ketitabaa megjelent újiágDkit utálai 
Is megrendetheted. Legyiti (elles a unnatodl Ha a Gsemegkildt Snlgálattál rcndeixE, 
melláketd a káftyát, amelyet a uomagoddal együtt vliszajiittttiink henád. á már j 
ll engedmányet termékekre teribbl engedményt i kMyáddat nem kaphatsz. 
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Az előző számunktuin kakukktojás-keresésre ifivitéltunk benneteket. Nagyon sok érdekes megfe|- 
iés érkezeit, de csak az alábbi volt helytálló: a 12. oldalon olvasható nayman cikk egyik nagyala¬ 
kú kepén egy tehén ia kéréktzik. Nos. ő az EarthWorm Jtmböl teleportálódott ide kakukktojásnak. 

Nyerteseink: 

ICölló Gábor (Százbalombattal^ Mayer Péter {Donyhádh Gáspár József ffiudapestj. 

EhavI fajtórönk a mindenevő ás gyakorlott Játékosoknak lesz könnyű, dk biztos (elismerik majd, 
hogy mely játékok egy-egy Jellamzd ielenete látható az alábbi 5 képen. Aki mindet (ellamerl, az ko¬ 
moly eséllyel indul az egy darab baseball satyeszért és a vele járó állati ajándékcsomagért. 


I A M O K 
BY OLVASÓK 


pataki Naaoer, 


ICaeáef dáziar« ludapasl 



NEv;cO::-H 

LEMMÍNGS 

LONG LIFE 
PIRATES 
STREET FÖD 


/. 


A 


)E|IL^Fb 

WORf.lS 

MORTAL KOMBAT . ,o 
RISEOFTHERQEOT^ . 


'.LAD 


r\niM 


WARCRAFT 2 
EF2000 

NEED FÓR SPEED 
WING COMMANDER 
DUKE NUKEM 3D 


KILLER INSTINGT 
^lORTAL KOMBAT 3 
DONKEY K. C. 2 
MORTAL KOMBAT 

;arthworm jim 


JELMAGYARAZAT; 


• = HELYBEN MARADT 

* s ÚJ BELÉPŐ 

A = ELŐRE LÉPÉS 
▼ = VISSZALÉPÉS 


íhárav 


uj 




OldalsiBfkBZBt: $n értéksIS alkotátlBifitl: 


FslQI láthátá 

- géptípuá (idott esétben 

vagy hárnmfélB) 

> oldalszám 

- az adott gidaion talál- 
hitA cikk lajtija (liíráó, 
IsmartotA, ogyéb tor- 
taímá Frái) ét a Játik(ok| 
cíntad) 


- a Játék e(m« 


* izsné 

' fléptípat fkaaji JFC Bsetén a 
minlniHnikonrigirécIé laj 


(grafika, »ilmá«lóli, vballli 


(mennyire kszsIlMifi, élvszitas) 
- SzavMáSáig 
jbasszfa tartóba az éJvazat, 
i-s 


* agymendatos értékelés 


m/ 
" / 


- fissihatfs {na«i átlagolt érük, 
hansai a tulaidoiwigok' 


á/agg/ m 

g^lgdrvi#bfff, himchii a 
minőé dgÉtevt, 

87 % 
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A 2 576 KByte oldolain 1995. áp’- 
rílfséban jelent meg a U.S, NflUV 
ílGHTERS leírása Nevezetes 
program ez tább okból is: az elsá 
"Cb-s" Síimuíntor volt, amelyet 
tesztelKetfem, és. az addigi ^le¬ 
mezes^ onvogokhoz képest i6 né¬ 
hány meglepetéssel szolgáit. A 
legnagyobb újdonságot a játék 
kdzben megjelenő "filmbetétek'’ 
jelentették, de mégsem ez volt 
ŰZ, ami űlopvetően megfogott, ho¬ 
né m a fóntosztikus háttér-szüve- 
gelés (holott a CD-nek ehhez 
semmi köze). Akkor nagyon tet¬ 
szett 0 pro 9 rom. oz összhatás 
95%-os étékelést kapott, já volt 
tehát ű fogadtatás De *mi okból 
nosztolgiázik a pali“ * kérdezhe¬ 
ted joggal Kedves Olvasó. 

Mert ha rövidre akarnám f ogni o 
mondonivalám: az Aduenced 
Tactjcal Figliters ^akorlatílog a 
Hau^ Flghters átirata, (nem 
folytatásai), más környezetben, 
más repylőg épekkel Röviden 
annyival is elintézhetném az ^új" 
program bemutatását, hogy ve¬ 
gyétek elő a 95/04-es számot, ol¬ 
vassátok el az akkori leírást, bil¬ 
lentyűzet-kiosztást. és a különb¬ 
ségeket leszámítva ültessétek át 
az ott olvasottakat az AJJ.-re, 


>tz 

A U.S.N.F. kezdő képsora digita- 
lizált film volt. okárasak az előtte 
nem sokkal megjelent Fleet 
Oefenűer-é. Nem biztos, hogy 
van 0 kettőnek egymáshoz köze. 




mindenesetre tükrözi oz okkori 
'divatot^ Ezzel szemben az 
ft.T.F. introja számítógépes grafi¬ 
ka ("rojzf ílm”), mégpedig a regja- 
vábáll 

Egy C-17 Globmoster III-as te- 
hcrszállítá gép 3 kísérőjével (X- 
3i EfM-ek) bájkdl a domborzat 
takarásában, vár hot ó támadói elől. 
Az óvatosság nem alaptalan, mert 
rövidesen egy Wié-E9-es géppár 
veszi őket üldözőbe. Az egyíK X- 



31-es kiválik a kötelékből, majd 
néhány - csak ró jellemző - “fa- 
ramuci" manőver után kilőve raké¬ 
táit. végez ellenfeleivel A kimen¬ 
tett áMűképek is árulkodnak az 
intro minőségéről, de a koreográ¬ 
fiát. c tökéletes "filmszerűséget^ 
sajnos nem tudják visszaadni, pe¬ 
dig igazi, az 1996-os színvonolnak 
megfelelő profi alkotási 
A program főmenüje (és úgy ál¬ 
talában a menürendszere) egy¬ 
szerre tökéletes és gyönyörű. Kár 
lett volna rajta változtatni, nem is 
tették meg, de hagy azért való mi 
újdonság is legyen a dologban, az 
előd F-14-es íiáttérképet most 
felcserélték egy F-ll7-esével 
A CD talán legnagyobb erényével 
kezdem: túl azon, hogy játszani is 
tehet vele, nagyszerű kép-, fílm- 
és szöveges anyagával ismereile- 
ke1 kozuetit számunkra. A 
Ployer Aircraft Referente menü 
Photo Albumábáí az adott típus 
7-fl fotója is előhívható. A Ports 
List 0 repülőgép külsőnézeti ké¬ 
pét, és az egyes részeinek meg¬ 
nevezését tartalmazza. A Cockpit 
ű műszerfal az Engine a hajtómű 
fényképét, a Fuselage a röntgen- 
rojzát, a Description o szöve¬ 
ges leírását (történet, fegyver¬ 
zet. teljesítmény stb J tártál máz¬ 
zá 0 repülőgépnek, A Production, 
Cantral Surface, Specíat Mane- 
uvers menüpontok egy-egy ledi- 
gizett (a berepülések során ké¬ 
szített gyári!) filmet rejtenek, 
ongol narrátor kísérő szövegével. 
Az Other Vehicle Info menü 
mint egy lexikon tartalmozza a 
programban fellelhető összes (1) 
eszköz 3-6 oldaios rsmcrtetSjét, 
3D-S forgat ható ké¬ 
pét. de 0 többség¬ 
nek 02 eredeti fotó¬ 
ját is. {Ha ügyesen 
tálaljátok, az opukák 
már csők ezért is szí¬ 
vesen megveszik nek¬ 
tek ezt a programűti) 
De nézzük: 


A progrombon 14 gép¬ 
típussal repülhetünk, 
de összesen 90 (f) re¬ 


pülő eszközzel (va¬ 
dásszal, bombázóval és 
helikopterrel) találkoz¬ 
hatunk, illetve állít- 
hatunk össze változa¬ 
tosnál változatosabb 
összetételű beveté¬ 
si programot. Mielőtt 
azonban továbblépnénk 
nézzük, mely gépek a 
lovagol hatók: 

(1.) B-2; (2.) F-n7; 

(3.) F-22H; (4.) 

Rafale €: (5.) K-29 
FSIU: (6 ) H-31 tFM; 

(7.) B-32 RSTOUL: 

(8.) flC-130ü; (9.) 

Vak-141; (10.) F/H- 
180; (11] SeaHairíer 
FRS.2: (12.) Su-33: 

(13.) F-14B: (14.) 

no-aB. 

Az U.S.N.F.-ben is 
volt olyan típus, amely 
kilógott 0 sorból, ezt most to- 
vóbb fokozták a kísérleti "X-" gé¬ 
pekkel amelyek o jelenlegi f ormá¬ 
jukban valószínűleg soha nem vál¬ 
nak sorozatban gyártott vadász¬ 
géppé, de ezen most ne akadjunk 
fel. A számítógépes játékűkban 
egyébként is a legnagyobb csoda 
az. hogy a mesék biroaoImába ok- 
tív rés ztvevő ként repítenek; ál tő¬ 
lük o valóságban soha el nem ér¬ 
hető szerepkörben próbálhatjuk 
ki képességeinket. Számomra na¬ 
gyobb problémát jelent, ha a me¬ 
sében "a nagymama eszi meg a 
Piroskát', vagy ha a * helyből 
felszálló gépet" nem tudom le¬ 
begő helyzetbe hozni, vagy ha el¬ 
maradnak ŰZ elvűrhütá "faramuci" 
figurák... A helyszínek: Egyiptom, 
Fronciaország és Vlagyivosztok 
térsége. A játékos omerikai. an¬ 
gol kínai, froncic, német, belga, 
jorddn, izroeíí. japán, észak- vagy 
dél-koreai, orosz. szír. és orob 
színeket vdlasztvo indulhat csatá¬ 
ba. Amikor angol "mezt" húztam 
mogomro. észre vettem, hogy 
a programból hiányzik o légierőm 
gerincét alkotó Torncdo típus, 
igaz helyette már rendszerben 
állt a Eurofighter 2000. Mmtho 
már említettem volna, hogy oprÓ- 
ságokon ne okodjunk fel . 
A nem mindennapi típusválaszték¬ 
ból hab a tortán az AC-130U 


UJ RUHABA 


Spectre. A mellé kelt képen jól 
íáthotó, hogy a 25-, 40-, és 
lOSmm-eseí milyen veszélyesek 
lehetnek még egy repülőgép-hor¬ 
dó zó fedélzetére is. Bár megint- 
csok furcso volt, hogy csupán 
egyetlen vadászgép, es a ktsé^ 
rohajÓí védték azt a hatalmas 
monstrumot. Ezt a soványka sze¬ 
replőgárdát a gép magától adta 
be. de ha vállafkozunk saját kül¬ 
detés tervezésére, akkor akár 30 
gép is vívhat egyszerre egyazcn 
légtérben csotit. Csak gyű izük 
majd kapkodni a fejünket, hogy ki 
kivel van! 


A 

AVAST 
TWimZBfT 


Amikor valami új megjelenik ű pia¬ 
con. és az addig elképzelhetetlennek 
tűnő megoldások o szemünk lóttdro 
válnak valósággá, attól a pillanattól 
kezdve az lesz az etalon, és legkö¬ 
zelebbi vetélytórsát^l azonnal észre¬ 
vesszük 0 hiányát. így vamok ezzel 
most én is. Amit egy evvel ezelőtt a 
csúcsok között emlegettem, mo már 
"csak" átlagos képességű prog¬ 
ramnak látom. Miért? Miket hiányo¬ 
lok? Hiszen a háttérszöveg o r^i! 
Igen, de az ma mór közel sem akko¬ 
ra újság, mint egy évvel ezelőtt volt 
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Tudódtok, hogy a Sü-27 
az a reikildgépsztinuldtor- 
progrom, omely ú legkö¬ 
zelebb kcfiilt ŰZ tgúxi, 
Náranvdtmcnzíds tértjén* 
mozgáshoz, és m aerodi- 
iictfriikú törvéfiyei olúpján 
képes csúszni, billegni, 
bólogatni, q komvány- 
szervek kftérttéséról 
okár tudomást sem ven- 


DTT REGI ISMEROS:’d.Jrl'.n^í 


hkm látok magom előtt mőszerf oíot? 
Egy évvel ezelőtt sem volt. sőt őzt 
irtom: 'Nem is hiányzik, mert minden 
ott von ŰZ orrom előtt, o HUD-on“. 
Az EFZOOO virtuális’, és o SU’27 
*miiit 02 igazi*-műszerfaJo viszont 
olyan nyomot hagyott bennem, omi 
miatt ma mér jobbon szeretném, ho 
lenne! A repülőgépem olyan ‘szimí“ 
tógép-szÉmulátorosan mozag* 


tolni, mennyire másként 
is moz^ ’igoií' repülő a térben, 
mennyire 'könnyű' is elboítézni o lé’ 
pást, ami utón, ho nincs mogossóg. 
menekülés sem létezik. Amikor róér- 
zeL hogy mitől is olyon más ez o 
program, akkor döbbensz rd, hogy 
eddig mi volt, omi o többiből hiány¬ 
zott, és 0 többiek mozgása mitől 
*Számitó^'SZimulátoros". Nagyon 
fontos tehát egy szí mulat orprogrom- 


bon 0 géped mozgású, egyáltalán nem 
mindég, hogyon ikztk. lebeg, vagy 
rosszabb esetben szoggotvo oroszol. 
Tolán (biztosi) lényegesebb, mint 
maga o szépséges, de öncélú grófi kői 
környezet, amitől még ó napjaink 
izmosnok számító gépei is nyöszörög¬ 
ve szenvednek! Az RJ.F.-t is, no 
élvezni akartom, sorbon ki kellett 
kapcsolgatnom a tejftűrókot, mert 
bár jólesó létvt^ egy szép rojzolo- 
tú ellenféJ, amint píllonotra el¬ 
húz mellétünk, de hó hőre közben 
szoggotva. térugrásokkal trükkdzik, 
az rendkívül zavarbo ejtő és 
bosszontdl 

O 

Vagy ott vannak az élettoni hatá¬ 
sok: amikor o földről nézünk egy 
múrepülö gyakorlatot, nagyon élvez¬ 
zük 0 do>lgot. és közben hói lamosok 
vagyunk elfelejteni, hogy oki csinál¬ 
ja 0 műsort, az valójában mekkorá- 
W IS szenved odafönt. Von egy fil¬ 
mem, f-!8-ossal végez mú- 
repulést - végig bekopcsolt 
mikrofonnal ’ egy k^dor 
pilóta, ttindent megntytot. 
ami 0 Hometi>ől kihoihotÓ. 
engem mégis oz döbben¬ 
tett le, amit az az ember 
önmagából hozott ki! Nyög, 
fuj tűt, k*’ és bepréseli ma¬ 
ciba 0 levegőt, szinte 
ogonizár o nagyobb terhe¬ 
léseknél, Az hogy o 
képernyő elfeketedik, vogy 
átmegy vörösbe, egyre 
több progromban m^toJál- 
hotó, s az Á.T.F.-bM is 
hallod, amint az oxí«n 
megindul , vogy o l%tQ ű ha- 
taa mögött o hirtelen 
ránehezedő terhelés miatt 
méttatlonkodik, gyarapítja 
a pozitív érzéseket, o piros 
pontokat. Szereted, vogy 
inkább bosszant, ha a 
programbéli eltenfeJed isz- 
Kirí, 0 nap felé menekül, te 


pedig elvakulton pislogsz utána? 
bosszantó, főleg, ha előtte egy 
Sidewmdert élesítettél ki éppen, 
de mégis imádnlvalÓ, mert i^ tör¬ 
ténne a valóságban is! Sőt, ha lát¬ 
tál mór az életben, vagy filmen 
orsózá repülőgépet belijiról. annon- 
tól kezdve Ki&rj^lnf fogod o prog- 
romból az drnyé^k futkosásót 
0 múszerfaladon. Érted mór a lé¬ 
nyeget? Úinél inkább hasonlít aZ 
igoziro, annál jobbf Hiszen ez o 
síimuládő lényegi 
Miért tesznek egy programba 
helyből feiszálló gépet, ha oz 
csők úgy tud repülni, mint hozo¬ 
mány os társoi? Miért tesznek be 
olyan repülőt, amely elkápráztat¬ 
ta 0 világot 'természetellenes* 
manővereivel, de a programbon 
ezt képtelenség kihozni belőle? 
tCérdásek, melyekre nem tudom a 
választ, de az értékelésnél nem 
tudom figyelmen kívül hagyni. 
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Kfíl/EK KELL >t RtOGE Hj\CER 7 
m Vj\!M a IMEED FÓR SPEEDt 



Minden álmád, hogy egy Lám- 
bcrghinivel siáguldDihass. de 
még nem nyertél q lót tán? Nos, 
ha Egy von. okkor o Ne ed fór 
Ipeodet Neked toldlték ki. A 
hlres-nevezcte$ airtáverfeny o 
300 és 0 PC után végre meg¬ 
érkezett Ploystotionre is. 

A SBoemmÉB 

BÜVŐLET^EW 

Amint behelyezzük o gépbe o 
lemért, tökéletes minőségű FMV 
felvételeken csillogó'villggá méregdrágű 
outácsoddk szóguldoznok, omíből már 
sejthetjiLÍk, mi vár ránk. A játék segít¬ 
ségével i tiílkg legmenalifa iporljár- 
gányalba Olhetílitk be s - egy vagy 
több ellenfél ellen - az Alpoktál a nagy¬ 
városi sztrádáig Qsizeseii liatréle pá¬ 
lyán allhatunk rajttioz. Megmaradtok 
tehát a 300 verzió jál bevált három 
szakaszra osztott közúti pályái, és eh¬ 
hez adtok hozzá még három k^r olokú 
pályát. Minden pályán ráadásul három 
napszak kdiül választhatunk: indul botunk 
reggel, nappal és este. Nyolc fele bl- 
ualyerds kocsi kpziilualasz ihatunk, 
íme 0 választék: Lamborghini Oiablo VT, 
Ferrari 5l2Tft. Oodge Viper RT/10, 
Po'rsche 911. Chevrolet Corvette Zft-l, 
Acuro NSX. Mozdo Rkl-7, és Toyota 
5upra Turbó. Mindegyik járgánnyal akár 
outamoto váltéval, akár manuálisan 
ásszesen négyféle szemszogbál iter- 
senyerheiUnk: egyrészt belúlrál, a 
műszerfalat csodálva, másrészt a kocsi 
orrából egészen az aszfaltig leereszked¬ 
ve. hormodrészt hátulrál. o csomagtartót 
bámulva, és végül helikopterről, az autót 
követve. ízen kívül a visszajátszásnál ■ 


mert erre is van lehetőség - még más 
kameranézetek is váloszthatáck. mint 
például az ellenfél, vagy a ránk a koszka- 
dott zsaruk nézetei. 5 ha már a vissza¬ 
játszásnál tartunk, ez Ploystationön va- 
lábon fergetegesre sikeredett Azon ki- 
vüf ugyanis, hogy az egész futamot vé¬ 
gignézhetjük. aki csak a íeglótványosobb 
koccanásokban akor újra gypnyörkpdni, 
az 0 ttighllyblsszal egy kisebb 
nsszefoglalót tekinthet meg. 

A Playstation verzió leglényegesebb tu¬ 
lajdonsága azonban mégsem ez. hanem 
0 többjáfékos uzemmád. Ilyenkor ügyön- 
is a képemyó megtélezódÉk, tehát 
egy géppel játszhatunk ketten. egy- 
iTuis el fen. Ezen kívül egyébként lehető¬ 
ség van még linkelésre, ozaz két 
gép összekötésére is. 

PLAYSTATia/V VS 300 

Kétségtelen tény. hogy mind o pályák 
számáruk tekintetében, mmd a választ- 
hotá opciák tekintetében ft Playstation 
verziá felülmúlta a nagy elődöt Am 
nézziik, ml uan az élethűséygel! A 
Nced fór Speed pont attól volt eddig 
egyedülálló, hogy hihetetlenüf volásághú 





1 linkéivé HH 


1 egymás ellen 


1 osztott 

rr*-^ 

J képernyőn F' 


1 nyomhatjuk | 


9M 





volt 01 irányítáí. és ó kocsik viselkedé¬ 
se. Sajnos ez erre oi verziára már nem 
annyira Igaz. Minden bizonnyal o pergő 
játékmenetet részesít ették előnyben, így 
tehát a terep ezótUI fantasztiku¬ 
san gyorsan subán el mellettünk, 
főbb tereptárgyat láthatunk, óm az 
egész mór nem tűnik annyira ualö- 
ságesnak. a Ploystatíonre jellemzően 
minden szögletesebb lett, gyakori hiba- 
jelenség. hogy ó polygonok találkozásánál 
'lyukakat" fedezhetünk fel. 

A másik dolog a kocsik viselkedése. A 
sebesség ügyön fontosztikus. ám amikor 
300-ial rep«sztve ráhúzom a kormányt, 
szinte alig Érezni ualamt tehetetlen¬ 
ségi erői, 0 kocsi azonnal megmozdul, 
ólig csapódik ki o fara fli fékezés egy- 
egg kanyar beuélelénel szinte sem¬ 
mit nem étf ha meg a kéziféket húz¬ 
zuk be. ozonnol blokkol o kerék. A ka¬ 
ramboloknál pedig irreálison lecsökken¬ 
tették a borulás veszélyét Előfordulhat 
például, hogy lOO-os tempóval frantálisan 


kopunk telibe egy 
civil outó't. és ko¬ 
csink csak épp hogy 
perdül egy párot. Hó 
pedig esetleg mégis 
tiorul. ükkor sem 
olyan tökéletesen 
mint 3D0-n- Hogy 
egy példát említsek: 
egyszer véíetlenlll 
sikerült o Corvette- 
emet orral oz ég¬ 
nek. 0 hátulján meg- 
álHtoiwm... 

Sajnos a kocsll 
uÉlasztésa Is 
gyakorlatilag 
elueszlette az értviméi. A saját 
outárvk ugyan volóbon különbözőképp vi¬ 
selkedik, óm ez ellenfelek úgy lettek 
megkádolve. hogy a kezükben megtálto¬ 
sodik még a 'leggyengébb* Mozde is, s 
borulás után is simán felzárkóznak akár 
egy Lamborghiníhez is. 

Bár Ploystotionre kétségtelendf Jaltn- 
Iflg BZ a leyjobti autós program, ám 
úgy érzem, túlságoson sek jótéktennl 
elemet csempésztek a játékba, s ezzel 
elvesztette az eredeti arcvonásait 
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intg mmdig lasmt# ti vavAk $MES-n igv kitiétfls biinolnágDt jilszhalunk 
abbtii i múliíliiti iddíg lam vall Egy faetprogramnial nimbtA lalln a tíf- 
híéfiv. ahhai matt igf adatál iz Óceán fonlatabb Mhretatinénf v é« 

90 Mintilei-i Nlmik ikbor. hogy sike- élv«x»lH Játazhat 6 a* 9 * I 90 
rflH't valanH újai Wmuiitnt iltnuitt ebben i taltntetlien minden 

llániii hif légit; lár alii loh mozdulal III a 
PPIO... randilhtzécinkrt. a litilit nem lúl bO' 

A küldnböid vAleuthalO opcidkbdl a nyaluU. almai elsdnal van a Itiáliit 
pfoframlan nincv titiny. dtazafen hétté- SNES Irinyfté, még az te boidogel vele 


f g7WTF3tr-riF r ű 




Itt 


még 


WimiAST! 


tíisa. ÉS vilametyte gombbal Júvihagifása 
a la ladatunk, k ilzvnagftt lúgist egyéb- 


L emberrel No ptrszt vigtsztaldd- 
Ml hogy minden teclprogram légin- 


lám gyalorolhatjai az upllont minihűi kébbletten játszva az igazi. 

Miní game Opeléval. Itt réaditul még egy azt tabltitjnmiképp nem la- 

idéllen IvirciéLéllal te Hémloifcalanli. hel ntondaat. bogy nem voll még ig^b lé- 
Figytlamrt míllék míg a jálH hinghatl- ciprogram Svperfe da azárt a |ttéfe'fSir 
tai Éi: ül a közönség moralíésal emelnim efűs közepesi miéitdemel. 


Gondolmn, stnkinfk nem mondok üiit u- csapat Éli lel a klubbuklml ét enkidl tagunk latálinziii kmagyiluH részivtfÉÉal részlffisflben volt ktdolgozvi Süiraomra 

zal, iHtgy Eurúpéban a leinépszaríihl alkothitunk agy-agy vaiogatettal Végül Kittéle llytn közeli lép van: amdtiir egy vé- ■ lompilif irényttotti tllanfil jéléka tem 

sport még mindig a foci. Egy dolog tahál a Cup-nél az flttzai klub banevózhat dél kall kicsileznUnk. avagy nekünk kell te- okozod külénűsabb élményt mfaliU tasz- 

biztos: bármemtyl todprogram li ielenlk akár mindaiívlk amieti irénvitastal - és 




WMMIŰMI 


szerelni agy lámadél. Illetve - ka nem dél leltem a játékol. a gép végig csupin egyté- 
Bl a meccs sorsa - a ürenafpM lig^akiiií. la témidási ismeri: feteMM a kapu tlfid a 
Ezeknél a részeknél csupén tfy teány meg labdát és lejelni ráadásul gyakran ugyan- 



2 P^nél kelten jálsztialiink egymás ellen 
egy meccsel, az IP vs COM ugyanez, 
csal a CPU ellen. A TDurnamentben 
összesen hat jálékos vehet részt, s min- 
dinki mindenki ellen tag játszani. A 
Voy'r* a H«ro-nál tájéi jélikosnkal 
kreálhatunk, és lei gazolhat juk éket bár¬ 
melyik Csepelhez. A Laagu# menűponl- 
Bll minden klub benevezésével (a magya¬ 
rok nincsenek léztük} valódi szabályok 
Itápján jétezhatunk valamelyik csapaHal 
agy bajnakságban. Az All^Star-nál kél 


Hűl válamzthatifivk, a proti beálNtéi- 
Hál kaményen támad az elleniéi, mig a 
laggyengébben gyakorlatilag nem ia pré- 
kilnak minkit lesztreini az ellantéi jáité- 
kntal. 

Bár a káttérgralika át az amberatnk kidol¬ 
gozása elég elnagyolt, a [átéko«ili 
rrtűsgian inégli mvgtvpdvfv ere¬ 
detit jól kivebaté. hogyan veszik it a lab- 
dét, hogyan lariialnak. eselamek, egy-egy 
gélnát pedig még kűibabbzű gyfizelmi tán- 
cokii It bemutetnak Meccs közben gyakran 


ki. amely mindig az adod szUuáciÓ alapján 
fféiidik tat ás haliul ti. 

KQfiífUA 

Noi, az addig taisoroltak voltak a poitiivu- 
mok. mckst nézzü a nigathiumokal A lig- 
fűhb hiényoSéil « vl»«aatj*tsaá» hiá¬ 
nyé, manapság az egy loelprogrimhél tem 
llányczhii. A miste dolog a klvátaszlotl 
csapit faláltásénak a beátlíiási. ín ugyanis 
Kik a lagaiapvftébb dolgokon váttaziaiha- 
lünk A FiFA-baa például tz a rés tokkal 


30 minutBst^^ 

SUPER NINTENDO 

79 % 
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z54gi fokét, valamint a 
a~rÍsz€k felbontiisdt. Véle- 


4zt hiszem kevesen vanruk, 
okik ne KaJfottdk, olvasták 
vagy látták volna filmen Hosfcl- 
metsiö Jack ttirtinetít, aki 
Anglia küdás utcáin hasította 
végig áldozatait a nvakuktál 
01 ágyékukig. Pontos kilétére 
sose derült fénv, neve azáta 
is legendaként ér és ezt a le¬ 
gendát ozdto életben tortják. 
A TAIt€ 2 úgy határozott* ki¬ 
csit átgyűrjo o témát, o 
XXI. sirízad cyber^társodalmá- 
bó helyezi* ahol a 
cybertér ugyancsak je¬ 
lentás helyszíne lesz o 
játéknak, A fShŐs egy 
fiatal újságírá - termé¬ 
szetesen már nem po- 
pírra dolgoznak az ŰJ- 
ságfrák, hanem hálázat- 
ro oki a Virtual 
Héráid munkatársa. F6- 
nákünk minket küld a 
rejtélyes gyilkosságok¬ 
hoz. u természetesen 
a puszta tény leíráson 
túl is ügyködünk, mond- 
Katni nyomozunk. 


mek számmal. Az irányítás 
meglehetásen egyszerű, a 
késalakú nyíllal mozoghatunk, 
ami átalakul, ha vaíamí érde¬ 
kesre visszük: nagyítóvá, ha 
vizsgálódhatunk, kézzé, ha fel¬ 
vehetünk valomrt, koponyává, ha 
beszélhetünk valakivel, A kép¬ 
ernyő tetején fix ikonokra le¬ 
lünk: o f pldgömbbcl utozhatunk, 
o fiák tárgy listán kot jelképezi, 
o laptoppal személyi számítógé¬ 
pünkbe léphetünk, amin sokszor 


hézséi 
deo 

ményem szerint a játékidőt úgy 
okorták jál megnövelni, hogy 
teleszártak a programot logikoi 
feladatokkal, s inkább ezek do¬ 
minálnak. mint a kalandelemek. 
Azt hiszem, ez o kalandoroknak 
is sok fejtörést fog okozni, né- 
ho én is o pokolba kívántam o 
készítőket. 


zenét, majd minden elsötétül, 
A XXI. század Hasfelmetsző 
Jackje ismét gyilkolt. 

O 

A gyilkosság színhelyén be¬ 
szélgessünk el a felügyelővel, 
akitol megtudjuk o lány adata¬ 
it, azt, hogy nem találtak erő¬ 
szakra utolá nyomot, s a síd- 
mítágép be volt kapcsolva. Ve¬ 
gyük fel 0 bögrét, amit o fel- 



AVAGY HASFELMETSZŰ j| 


APRÓ 

TVmtVALáH 


í játék of 
tolabon SVI^A - amikor 
saját szemszögből fát- 
juH a terepet, moz¬ 
gunk, vizsgálódunk tét- 



A játékhoz vagy négyórányi filmet vettek tel ttlue-boxban, 
amit utólag ray4race környezetbe helyeztek. Sajnos nincs 
túl sok fantázia a jelenetekben, általában két-bárom 
embert látunk beszélgetés közben, s őket is csak néhány 
kamaraállásbnl. Semmi akció, sem látványos jelenet. Nem 
túl hátborzongató a paradicsomlével leöntött hölgy Ipedig 
váltig állítja, hogy vér), ahogy elénk áll és ecseteli problé¬ 
máit «hiányzik egy kis akció, menekülés, izgalom, A színé¬ 
szi játék helyenként kifogásolható, látszik, hogy botcsinál¬ 
ta színészeknek osztották a szerepek egy részét (eltekintve 
attól a néhány ‘'nagyobb'^ névtől, akik a játék koltségveté- 
sét megdobták egy kicsit)* A logikai feladatok és a kaland¬ 
elemek mellett igen sokat kell beszélni a játékban, s mivel 
feliratozás nincs, jól ki kell nyitni a fülünket - igazán gon¬ 
dolhattak voina a nem angol anyanyelvű játékosokra is. 
Sajnos vísszanézésre sincs mód, de aki hajlandó végignéz¬ 
ni a CD könyvtárait és az .exe fájlokat, hamar rájön, hogyan 
lehet lejátszani a filmeket kílíön-külön. 


jvf/iicf smf%/ haiAIjA 


ügyelő elejt, s laptopunk segít 
ságávf. 


Dinamikus zene szál o hongszá- 
rókbál, mialatt egy szép, szőke 
nő siet haza az utcán. Idegesen 
keresi kulcsait, majd belép 
szobájába. Síkítása elnyomja a 


gável illeszük össze a darab¬ 
jait - mivel 0 helysiíről szár¬ 
mazik és még érdekes lehet. 
Soltsbufy olvasható rajta. Be¬ 
szélgessünk el a halottnémmel. 
ok ital megtudjuk Vic Farley ne¬ 
vét. aki talán többet tudhat a 
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gyilkos fegyverről. C hű tér iné¬ 
tól egy üzenet érkezik be. mi¬ 
után fogodtűk. irány az Íródó, 
Ben. a főszerkesztő kdzlí. hogy 
Chaterine mór nincs itt. de jó 
lenne, he utóno erednénk. Eb¬ 
ben 0 pl Ilonarban kapunk egy 
üzenetet o ftippertól, aki kOzÜ 
következő áldozató nevét: 
Cotherine Powelí Jaké (azaz 
mi) azonnal a íakásóra rohan, 


ahonnan Chaterine tómoly09 ki 
véresen. Csők annyit mond: 
Flipper, majd elójul, 

O 

Másnap legjobb, ha felkutatjuk 
Chaterine szobójót. Az aszta¬ 
lon érdekes kristófyok vonnak, 
melyekből a csillagjegyét, o ha¬ 
lakat kell kirakni. A pontos 
csiílagképet a fali térképen 
megtekinthetjük, ezután mór 



ACK A XXI. SZAZADBAIV 


Mivel a történet a XXL siázadban iátszdöik, amikor már 
mindent beszött a hálózat, az információk mínd*mind itt ér¬ 
hetők el, nem meglepő, hogy a program tisztességes része 
játszódik a eybertérben. Természetesen a virtuális szemü¬ 
veg már olyan, akár ma a karóra, s bárki egy gombnyomás¬ 
sal beléphet a cybeitérbe. így aztán itt is történnek velünk 
kalandok dögível, információk után kell kutatnunk, kódo¬ 
kat fejtenünk, sót helyenként egy-egy védelemmel harcba 
kell szállni - ugyanis a védelem egy repkedő koponya, pók, 
patkány vagy egyéb nyalánkság képében támad. Ekkor egy 
korrekt akciójátékhoz lesz szerencsénk, ahol gyorsaságun¬ 
kon múlik minden. Szerencsére az opciós menüben be lehet 
állítani a harcok nehézségét, s a kalandoroknak se fog sok 
fejfájást okozni ez a néhány akció-betét. A közlekedés a 
cyberken meglehetősen egyszerű: egy katlanba érkezünk, s 
körbefordulva a hegyek csúcsán lábánál, erre-arra elszúr¬ 
va píktogrammokat látni, melyekre kattintva belépünk az 
aktuális ''helyre”. 



nyábát, é^ 
a Horos- 
c 0 p € 
könyvre 
irányul. A 
szerkesz¬ 
tőségben 
lépjünk 
be ú cy- 
bertérbe, 
s kottínt- 
s u n k 
Chaterine 
h 0 r 0 s z - 

kópjóra. A kód (milyen megle- Itt a meggyiíkolt testvérét 
pő): horascope. A megnyfft he- találjuk, akinek o bátyja amo- 
lyet a rendőrség őrzi, erre fi- lyan szómítógéphólázüt-zseni 
gyelmeztet is Magnotta, de ne volt, s szintén a ftipper áldoza- 
törődjünk vele: likvfddijuk oz ta lett. Innen egyre siövevé- 
őrt. majd vegyük magunkhoz az nyesebbé vólík a cselekmény, 
informocíát. ami egyelőre még egyre tübb emberrel kell be¬ 
kódolt. Lépjünk kt a cybérből szélni. logikai feladatok tűmke- 
s nézzünk el a kórhézbo legével állunk szemben (kicsit 

el is nyomják a ko- 
landelemeket). s roj¬ 
tunk áll a nyomozás 
eredménye. A jóták 
érdekessége, hogy egy 
végigjótsxas után jö¬ 
het q következő - egy 
újabb befejezéssel. 
Összesen négyféle 
befejezése lehet a 
programnak, minden 
esetben mds-más a 
gyilkos. Hát mit mond¬ 
jak még? Szorgosan 
jegyezzétek le 0 kőd- 
szómokat és kádszo- 
vakat (mindent, ami 
kicsit is gyanús), lép- 
íetek be mindé hová, s 
na már nincs előtte¬ 
tek több titok, oz 
annyit jelent, hogy a 
vége már csak egy 
karnyújtósnylra van. 





r 

Ha éppéff nem beíjéf^tunk, \ 
tetszetSs. r^tracett SVSA I 
környezetben möiagharmk J 

L _I_ 

■ 

V 

f ^ 

_i 


nem lesz 
nagy fela¬ 
dat az 

összero- 
kós. Ha 
m i n d c n 
rendben, 
egy fény- 
sugór indul 
el 0 kris¬ 
tályok mel¬ 
letti kopo- 


Chaterine-hez. akt kómóbon 
fekszik. Az alagsorban találjuk 
Farley-t, aki amolyan bonc mes¬ 
ter, S némi információval szol¬ 
gál 0 gyilkos fewverrŐL Tőle 
tudjuk meg Joey Falconefti ne¬ 
vét is, aki utón a Duchamp ká¬ 
vézóban nyomozhatunk. A rend¬ 
őrségen érdemes kifag^tni 0 
munkatársakat, s miután meg¬ 
kapjuk oz üzenetet az újabb 
gyjlkossógról, nézzünk el oda is. 













































fa Aííen trilógia alsó Két rtec, a nr«ri ttharadett. Egy Doambtri % i lorsza találhatdy^reb 

jpüyaf fordiléabüi ^^MfotcadHt utoK i clAtátéKrdl van szó, éa a Daomnál majd ItiáiMt i játéKfaan azonbal^w 
Haláig a “Batfiio neva: haMr gonda- még tökélataMlife gratkéva|, min csak jelentenek ránktw 

tüiaani csak nekem tartoiik 8 Kedvetn; még kompié)(el>b játéklneiiei ilieiélvt, | Iwm a Wsyl>fid> 
fHivtlelmkfai, faaifiberiségniávu Idők tél. t remek |ralfkáiiaK l(flszfi|^tDen Yutani Cdkratlon emberei Ih 
keidefv éta szeret kenőngani. rlrtpie* valébsn úgy érezhetjük^ Tiogjr ett va- akik* i Wirnyehet hloléfíal M 
lel miniig üJaMi és új^ sídrnirtket. gyünk az Acbafanon^^ biifsan, vagy ftgyverkdnt aWák kesznosítanL ^ 
fenevadakat alkotott. Hans Rudi áfip 9 KDstroino eirkálán. Mlntfenliol 1t* Eteket az alakiksersze a stünifek- tei 
CIger már csakneni kél évtizeit II- maris tárgyakat, lármüvaket taláiha- kel hasonli Alsmádbafi kell eH 
niodta meg am a tnár-már gyoflyőrűságe^ tünk, mint például a film múodih részé- részesitenünk. B mi 


leffiülftva, 


Az of^űshordékbú íőye 
apcreakcfét mdfthalvnk be. 


taramti mag. ni||id|BaéH 
be bőjva ugyipi|B>i^Pn 
fog el minket, mfWpnM 
met néetők. Egy sötét 
lyongva csupán a mozgásénéM 


Vigyéxmnk ú kifréccsekő savnsi 


vA pragrifmnal kapcsolatimii ciaiiAa in 
le^liv élmény érket minket ka nian 
nrninérlalJrtyléfc, a pályafcéiok kdráB 
izérnyvn neházkei, ráadásul nliiiii 
elhalálozás alán ijta he kell viadbk 
éket. Ettől lüggetlenül pmtn az Mfagit 
téffiei irdemas mefvásárolni, ia Ut i 
film szentmasel goidolum enélhll ■ 
megátlapilis nélMil la mát námolni kezd¬ 
ték a spérotl piaditet. 


nápsarűsege aiéta iatareMin. tfemré-. A részleteién kldplgo- 
glben a PECM-ben a magyir közönség zott SlT^s környuatet a 
la köielebbréj azeiniiivre vfhette az em- gép ráadásul tükörsimán 
Iftitt míMei néMkiy fe m ekmérit. de mezgatja. ^ 
persze ezek a lányek Mért aftslftan az A filmbeif látott 

_ saörnyek V' 

/ ^ egytöt egyig 

lukkamtak a láték- 


A fiímből ismetvs Jéfydrry. 


Bfísn trilagu 


^kef iS ^dakozntjnk 


reacsés esetten 
siherQI ideiében 
likvidálnunk, ám a 
kif reccsenő sav 
még így is gyakran 
wktm oknz. En^ 
imk illisiiliaa ié- 
goft minél ha* 

legyverekak 
érdemee ba* 

gyfÜteni. Példá¬ 
éi t sörétes puská¬ 
val e kisebb mtit- 
iiyM méghaítha- 
tóean lehel irtani. 


kell mist tennuák, mint rMftá- 
sároliHink ai Allén TrUogyt 


A Isták - mini akngy az minaipság et- kit Ingunk talilkózni, majd sorra búk- ményesebt még minőig a lángszéré. 
virWé - iii a y irü renitaKit hitnval in- kannak tel a kifejlett péJdányok Is, i a A lézerrel mindig nagyon spórolfiÍÉ. Ei- 
duK de maga a játék Is nppant látvá- végén még a Kirélfnével is összehoz re az egyik legjobb médszer a hordok fel- 
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Magdit a pálvát 30 fokoj szűkben lát¬ 
juk. ezen szép PKigybon. jál kivehetőeni 



Ai EA Sports mára szinte egyedurolko¬ 
dévá vélt a spartjátákok terén, hiszen 
Rundig minás^í munkávol Jeleniieic meg. 
I szinte volomemwi gépTípusrű fejlesz¬ 
tenek. £i alól 0 áomeBoy sem kivétel, 
amire ezúttal az K&A 96-ot írták át. 

O 

A játék a f ább választási lehetősége¬ 
ket tekintve szinte teljesen megegye¬ 
zik 0 HkegoDrive verzióval Háromféle 


mádon foghatunk neki a játéknak: 
játszhatunk barátságos mérkőzést 
(Exhibition). 01 egész idénynek is ne¬ 
kivághatunk (Seoson], az újrajátszások¬ 
kal (Pkiyaffs) is próbálkozhatunk, vala¬ 
mint káászőval visiszah ívhatjuk az ab- 
bohagyott idényünket is. 

Z9 NBA csapat közül válogathatunk, 
mindegyik teljesen egyedi ás valósághű 
játékstílussal. Ezen kívül lehetőség van 
még Z All-Star csapot, s 4 válogatott 
csopat közül is szelektálni. 

Mindégik csapat természetesen való¬ 
di játékosokbáí von Összeállítva, melye¬ 
ket '95-96-as stotisztíkák alapján 16 
kategóriában rongsoroltak. és így vit¬ 
tek rá 0 kártyára. 

Stratégiánkat és csapatunk felállását 
tetszől^sen alakíthatjuk, s5t még a 
szabályok mádosítására. vagy a játéko¬ 
sok eladására, vételére is van lehetŐiSég. 



vannak kidolgozva ű játékosok. Az em¬ 
bereink rengeteg animációs fázissal mo¬ 
zognak, többféle zsákolásra, ugrásra, s 
egyebekre képesek. 

0 

Sajnos azonban őzt kell mondiam. 
Ho^ túl sokat vártak el a Sameloy- 
tói. ami aztán a játszhatáság rovósáro 
ment. Elég lassú lett a játék, páodásul 
ha tül sok játékos von egyszerre a 


képernyőn, a sprite-ok ricegni kezde¬ 
nek. megcsonkult félemberek rahongdl- 
nak a pályán. 

A pál^k megrajzalására nem sok gon¬ 
dot fordítottak, csupán a vonolak vonnak 
meghúzva, a padJázotot őzért egy szín¬ 
árnyalattól ^dn kidalwzhatták volna. 

A játék mindezek eflenére az egyik 
legjobb sportprogrom Somé Boy-ra, ha 
01 említett hibajelenséaek nem zovor- 
nak túlságoson, mindenképp jái Száro¬ 
kozhatunk vele. 




lüKr 


elmenekülni egy kis ügyességre is szűk 


egy 

ségünk lesz. ám a hangsúly a gondol¬ 
kodtató feladatokon von. j 

Hősünk egyszerre két dolgot tud f 
cselekedni (a két gombbal), ezeknek 
02 ikonját láthatjuk a jobbfelső sarok¬ 


ban. Ezeket oi ikonokot tetszőlegesen 






Monster Mox. a szörny mindig is rock- 
sztár akart lenni. Nem is tárődütt 
mással, ám egy nap egy JCrond nevű go¬ 
nosz ember leigázta a pianétáját, és 
betiltott mindenfojto zenét Ezzel per¬ 
sze Mqx súlyoson sértve érezte magát 
Slbmyi jogaiban, tehát elhotárazta. 


0 ^ 70 -^ 70 ^ 


hogy kiebrudűlja a boiygájárál 

. feladatnak ozon- 


ezt 0 

Kfond Királyt. Ilyen 
bon MRi lehet csak úgy nekivágni, de 
hát erre való a Mego Más Akodémío 
Moxnek tehát, mielőtt szembeszollhot- 
na Kronddal. teljesítenie kell az akadé¬ 
mia ki lene gyakorlászintjét. 

O 

Ez 0 bárwú történet egy nem túlsá¬ 
goson új. óm annói élvezetesebb játék¬ 
hoz, a Monster Maxhez Tartozik. Műfa- 
iikM egy izometríkus pályákon játszódó 
logiluí játékkal van dolgunk. Igaz ugyan, 
hogy vonnak ellenfelek is. melyek elől 


cserélgethetjük mindig az aktuális fel¬ 
adathoz valá ikonokra, amiket o pályá¬ 
kon találhatunk elszórva A kezdeti ci¬ 
pővel például ugrani tudunk, a táskába 


pedig kisebb tereptárgyakat 
lehet berámolni, amikből 
aztán lépcsőket* épít¬ 
hetünk. A pályákon 
tehát ezeken kívül még 
számtolon más ikont találhatunk, de 
néha olyan használati tárgyakkal is ta¬ 
lálkozhatunk, amiket nem lehet felven¬ 
ni. Ilyen például a joystick, amivel kü¬ 
lönböző gépeket működtethetünk. 

A játék kezdetekor az első-szintre 
még ingyen liftezhetünk fel, ám a töb¬ 
bi szintre meg kell váltanunk a belé¬ 
pőt, omít 0 küídetések fizetéséből tu¬ 
dunk összespároiní. A pályák bejáratá¬ 
nál mindig találhatunk nvajd moni törö¬ 
köt, ezeken nézhetjük meg, hogy mit 
vagy kit kell megkeresnünk, va^ el¬ 
pusztítanunk. és hogy menpiyit fetgunk 
kopni érte. 

0 

A játék 0 stílusához viszonyítvo remek 
grafikával rendelkezik, amihez ráadásul 
pompás zenék társulnak. Bár a feladat 
nem túl változatos {minden szobából 
valahogy tovább kell jutnunk), ám 


hogy ezt miképp tesszük, o későbbi 
szinteken már jócskán igéin^ 
venni az agykapacitásunkat. Ennél töb¬ 
bet pedig nem is lehet elvárni egy 
ilyen játéktól. 


manmtmr mmM 


Kiadja: 

Titus 
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huazon 
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a héno^im ismét űz ői^asémk 
Sfoi békiHáátf iédt^ kamM taiiázfMféc, 
rnkmint nihánf ^ fofré mfé^ 
SZoÍgáhjr)k Hát iskkor végj\iféi iS beié 
Béhér is Tünd^ Sándor, biéapesti 
fippjái kávethrnek, eibben a 
hónapban 6 vait a iegs^rgémoséib, 
5A/E5-/V áf SttfiéKY'ra kü^ff kód- 
heg^/tket 


BAJA OIl UUS. CgHLnUVUlBUf 
MEXICO; 9GPUyill63KCM 
MEXlCO n. 9NHL6BIÍiSVi 
SAN FRANCISCO: NUJOPUHVtDPS 
NEW VOftK: lEUVNWTCHK 
LAS V86AS: GPfFICUffiSHCM 
UNDERfiROl/ND; UI7VCMBPMIC9T 


íiodfcs Afítúf Siegedtét Jáiéhány 
5NES-*s kódot osztott meg vekkik: 


uam MM 

Sűndot dkűZ vűlctinttyik pdlyii? Semmf 
baji Jdtik kbiben pauzdijunk, majd 
nyomjuk be d kővetl^fi kombinócidt: 
fi, fi, ft, 8, fi, 8. Ha k«lytíen adtuk bt, 
akkor automatihunn a kOvetkezS pdlya 
jbn be. 


Színt kéöok: 

2. ‘Sfifi99fi S.'SIZITI 

3. ^ 343I83 6 * S22472 

4. ‘ 031637 


r 

ílCít 

-1 

■ m 

^ j 

Ezeket o pdlyakádokat pouzálás után 
vigyük bt. 

2/A: BRL, JOBB, fi, B, fi, BRL, JOBi, R, 
2/B: LE, JŰBB, 1), B, R, BRL, JOBB, R. 
2/C: FEL, JOBB, A, fi, fi, BRL, JQBB, R. 
3: R,B, K, BAL, JOBB, RRl, fl, a. 

4: FEL, fi, K, BRL, JOBB, LE, R, M. 

9: FEL, LE, K, R, B, V, BRL, JOBB. 

r 

>1 " Ha. ® 

\ 

0- 

T 

0 ' 

u * ■ " 

K 

í: 

Í| - 

Sp' 

'.I 




Amikor Woriot elveszítjük, 
pouzdijunk, mtel6tt má^ kiesne a kép- 
b6t Most kapcsoljuk ki a éarnefioyt, $ 
ornikor üJrakezdjüK nem lesz 
tett életünk. 


Si fi, 0, H, fi, fi, K, BRL,J0fiB. 


7: R, M, BAL, JOBB, H, BRl, JOBB, BRU 
S: H, fi, LE, LE, ft, BAL, JOBB, BRL. 

9: R, B, fi, RRl, BRL, JOBB, BRL, 
JOBB. 

10: R, fi, fi, BRL, BRL, BRL, BRL, JOBB. 

mUFBi 0MJf IK 


Pdlyokídbk: 

2, -6SCBlfi 4 FSPRNG 

3. > BIGBND 5.* VHIUK11 


KIDin 


PSTRtUZ 


GFDE 


IVBP 

HMfiT 


isim 

Ha szuper fegyvert szeretnénk, 1^ 
lünk a SAMUS képemyflre, kapcsoljuk 
Ki az összes beomet, kivéve a chorge- 
ot. és válasszunk egy párt neki. Ami¬ 
kor Q két fegyver be van kapcsolva, 
nyomjunk START-ot. Játék kPzben 
lepjünk a Power Bomb ikonra, majd a 
tűzgombot [X) nyomjuk négy másod¬ 
percig, 

$ór karácsony mór régen ¥ott, a kd- A kdvetkezó kéf pétyakódot Xáimón 
vetkeió páfyűkódókat mégis o Wapó Zito/f ár Öobos ^kfor kütdtt Kecske- 
hozta, azaz küfdte BudofisTróí: mifráí: 

5 * PBSP 10 - 2RHS 


A Boogefwan kódokgf a Szegedi Bács¬ 
kai Andrásnak kósionheíjdk 
PdlyiétácMa 

2. - blob, pdprílca, izellem, boé- 
germin 

3. - paprika, szeUtm, fehér 

szPmy, boogerman 

4 - szPmy, paprika, szeltem, 
nagykezü narancssárga szPrny 

5.- blob, baoger, szeltem, bieb 
Föeltenségek: 

HlCKfiOVt szettem, zPld szemet 
szellem, bteb 

REVOLTA: nagypofajú narancs- 
sárga szbntg, kis bányaszfireg, 
szárny, szellem 

FLVfiOV: booger, blob, kis bánga- 
számy, paprika 

DEObOR ANT: szellem, paprika, 
nagykezá szárny, banyaszoniy 
B006ER MAI5TER: blob, fehér 
sz árny, Negerman, bányász ami 



Elsá világ: 0RB50EÜK 

FMK4UGMZ 
JBHTHEHR 
Második világ: I2RBJ74G 
MáQKLVLH 
VSIHNIMN 
Harmadik vt%r GSVUHHkN 
ZKGPHQB3 
PU77b3k4 
Negyedik világ: I1HCIUZI 
01lP59bJ7 
BUGNBOZH 


A bevezeti képsarnál nyomjunk 99 életet szerezhetünk, hű űz átodik 
8HL+SELECT-er. e^d a po>ntfáblázat- pályán (Lond of the Sondpeople), o 
nál &4lELE£T-ct. a JutalomJátiko- második szűkodékbűn, szorasűn ű fal 
kűt fogjuk jétszűni. mellett esünk le. 


W-St 


Ezzel ű possworddel űz elsá pályán 
255 élettel indulhatunk: 
BBASHPBINMPT 


A követkézé ásszeáiVrtdr a 
CSiirka Jó^ef és Cstrko János, vok- 
Höfd a désmcem 6úbia 7%ar se^- 
ségé/el késziüt 

Soond Test Menü: a főmenünél nyom¬ 
juk le sorban az A, y, B. X-et. 
HaUm: 

leleport: LE. FEL 

Túzlabdf: aÓRE, LE. HÁTRA, 

NASVUTES. 


# « 
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farok ittprts: HiTTíA+iaSRÚÖ^S 
teUlés: ELŐRE. aŐRE. NASYÜTÍS, 
Shao Kálin: 

Uáll-Umadás; ELŐRE, aŐRE. KIS- 

ŰÍÍS 

Ténf-tÉmadii: EtŐílE. ELŐRE. 
NA6VÜTE5. 

Túzlabda: HÁTHA. HÁTHA, ELŐRE. 
GSUTES 

Kalapács: HÁTHA. ELŐRE, NAÖV- 
ÜTÉS. 


momTAL Ni 


T J 


Tvibtíigó Mor^tahsoknak kWdíttt két 
tippet á^er Péter és Ciibcr Sébor 
SiáiheiombGtféréi: 

Aj 

FolyafTifltosdft hoszndlja Uu Kong a 
bicycie rúgúsdt, hq gyorsdn hilzogűtjuk 
az ujjúnkat az A. B, C, gorrbo- 
kofl. (Csak yromgamboi joypaddal 
jtín be.] 

A második: 

Egy viszonylag pályára kerül Kelünk 
ű kővetkezőképpen: először is hívjuk 
be 0 titkos menüket, és állítsuk be 
Smoke-ot is a két főelleaíáget. Ez¬ 
után Öljük meg 5hao Kahnt. majd ami- 
kcf lézernyalábok futnék o testébe, 
nyqmjunk a másik joy-on startot. így 
a karakterváloszt&hoz kerülünk Ez¬ 
után bármeJyik szereplőt kiválasztva 
Cl összecsapás az új pályán fog zojlo- 
ni; (Csak ne üssük fel az ellenfelünket, 
mert a gép lefogy.) 


amjjxm 

I 


Pouzáljuk le o játékot, ás adjuk be a 
következőt: BRL, LE, LE, BRL, JPBB, 
LE. Ezután reseteljük ki a játékot, 
mpjd menjünk az options menübe, ahol 
már egy pdlyováfosztá menüpont vár 
minket. Válogatni a B gombbal tudunk. 


bokát nyomjuk be egyszerre, majd 
ezekkel q szavakkal tehetünk szert 
előnyökre' 

DORCS 

CLARK 

KENT 


yr t-» ti ^ 

, ^ 


A játék bekapcsolásakor, a "PRESS 
START* képenyőn vigyük be oz "H, 8, 
JOBB, R, t, R, LE, R, B, JOBB. A" kom- 
binácrát, 

Indítsuk el a játékot ás pauzáijunk. 
Az A gombbal máris a kővetkező pá¬ 
lyára ugorhatunk. 

SérthetBtlenség; a második pályán 
csupán 7 csillagot möjtsünk össze, és 
ugorjunk be ú játá<Of dobozba. Most 
hojoljunk le és várjuk meg, omíg az 
életcsillagunk elkezd pörögni. 



Ezeket a péiyakédffkaf Plépay ^erge/y 
kiiídte be BudapesfrSí: 

StageB: HBKM StageA JJCM 
Stogel: CPfB 5tage5: DKLF 

ér akkőr következzenek o beígért szu¬ 
per friss tippek: 

MPAUm |»EQ 

Pályokódok: 

2. -B9963DI0 6.^851551FG 

3. -4H2S3DGF 7 - 89BFS96F 
4-4CC15aCF S.-D88D9B4H 

BC4F458H 



A jelenben Is csak keserves harcok 
ir^ sikerült győzni - ás csak egy el^ 
lenfái fel kellett megkűzdenunk - akkor 
a jövőben tuti problémás lesz a dolog, 
kivéve, ha benyomjuk oi ALT és A 
gomboKat, majd beírjuk a következő 

kádsZQvakot: 

UEBStON FIACPOIirER 

TAUBO BRNOAID 

SUPERU71 NEKIHI3SI0N 

GAABLE ICRNTSEt 


Az első pályán másszunk fel o katonás 
doboz tetejére, ott hajoljunk le. pau- 
záljuk le 0 játékot, és nyomjunk 
SELECT-et. Már Is végeztünk o szint¬ 
tel, a többi pályán pedm már csak pa¬ 
uzáim kell, és 0 saECT-tel pályát 
ugorHatunk. 

Serthetellenség: oz első szinten 
ugorjunk fel a íuitanás doboz alatti 
szekrény alsá f iákjáro, S ott Kojoljunk 
le addig, amíg el nem kezd pörögni oz 
életcsillagunk 




Igaz, funkciájukat még homály fedi - 
.. ‘ ‘ lolat 


Ily 1 

a’jelentésiftkel kopcsoratos ínTarmáci- 


oaműETtííMm axjmwrm 

Indítsunk új játékot, s a "ane pia- 
yer/tivo player' képernyőn legolul 

Í yörsan nyomjuk le a LE irányt ötször, 
gy még csak a Music Testhez jutunk, 
ám újabb öt LE irány hatására a Che- 
at Mode tOnik elő. 

Álljunk rá, és nyamjuk le az V, R, SE- 
iia. A, LE, BRL, R, LE gombokat. Ha 
jdl csináltuk. 50 éleHel indulhatunk 

Az atébbíúkbún az 576 

oszhpűs kédsiakártője asszBíf//ííífaö 
következik PC-re és Amigára. 


Persze, hogy az Ezanslon Pockbál sem 
maradhadtak ki a csalások. A bekap¬ 
csoláshoz a CIBI, ALT éS SHIFT gom- 


EJBCMRRGDCRREG - 

STORES 

LEva l 

EEEFMCRRNDCRRREH - 

aVILlAN 

LEva 3 

EPRDSCEBFDtflRRDI - 

MILITARV 

LEVEL 3 

JGAHPaASDCAAADI 

* SCIENCE 

LEVEL 2 

FKRSNCEftOBCRRRCG - 

ENÖINEE- 

RING LEVEL 1 
CRRKSCEBSBCRRRCM 

MAIN 



Néhány elengedhetetlen kád: 
DNKRQZ - 80D mád 
DNSCDTTV** - páVűi^rás (ohol a csil¬ 
lagokat a pálya számOTol kell behelye- 
tesítení) 

ONITEMS - összes tárgy 
BNSTUFF - összes fegyver és municiá 


kúscso 

ék elvesztek a háborúk során, de oz 
emberiség mindig híres volt találé¬ 
konyságáig és megoldáképességéről. 
hSoN sikert! 

OBKsvrc ík aat 

Végre Itt vannak a várva várt kádok 
az őrig inai verziához. Ezúttal is csak 
egynéhánynak árulom el funkciájáT a 
többit magotoknok kell felfedezni. így 
sokkol érdekesebb! 
f REESPRCE - szintugrás 
SPANIRHD - a szint Összes ellenségé¬ 
nek likvidálása 

,..és Q többi kád: 

BOBZILLR ERTRNGELOS 

BOlBtNGBUT CUHRVGDRT 

nílFRLRFEL JQSHURRKIRR 

GR68ABBBBRHEV UIHAHMHZaOM 
ZINGERMRNS EBICBRNNE 

MOTHERLOOE 


Pályakádok következnek: 


5okezredik kőd, omí egy felejthetet- 
Icn játék emlékét idézi fel bennünk: 
000M2 -IUBB0 "-¥oI índítsotok, ahol 
Dl a legkisebb, 250 a legnagyobb 
szám. A E50-nél már egy Turbo 6oom 
2 -vel nyomhatjuk. 


ipcem 

Elég. ha névként beírjuk o IBAHABEl 
szócskát és máris kevesebb teherrel a 
vdllunkon kell nekivágnunk a derbinek - 
sebezhetetfenek leszünk. 


íAtmtMJM 

I - THE GflTE: 
ABIGREKLFEIJFKIN 
2 - STORAGE AAV : 
KilKFNFFNFFNFFFF 

3 - 5E11JER NETtUOBK: 
KOLKFNFFNFFHFFrr 

4 - THE COURTVRRD: 
KPLKFPFFNFFNFFFF 

5 * SVSTEM PURGE: 
PLOPNFFFNFFNFFFF 

6 - THE MINES: 
POOPNNFFNFFNFFFF 
1 - THE FURNRCE: 
KKIKNHFFNFFNFFFF 
B - TEST RRENR GRMMR: 
PPOPNPFFNFFNFFFF 
9 - SURFHCE IONÉ: 
LLLKHFFNFFNFFFF 
10 - TRfliNiNG RRER; 
LQLKHNFFNFFNFFFF 
1 1 - ROM IN BLDCK: 
PKLKHHFFNFFNFFFF 
12 - THE PIT: 
LPLKHPFFNFFNFFFF 
1 3 - STHRTR; 
OLLKPFFFMFFNFFFF 
14 - REACTOR CORE: 
OOLKPFfFNFFNFFfF 
15 - COOLINGTOUIER: 
LKLKBHFFNFFNFFFF 
1 G - CONHANO CENTRE; 
EFJCPPFFFHHPFFFF 


TOWEft LEVEL 2 

HCRSSPIRNOCRRABL - MAIN TOWER 
LEVEL 4 


fai 

f: 



























harminc 
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Meglehetősen futurísitikus, elvont ka¬ 
landjátékkal rukkolt elő a U.S 60LD, 
omínek aJqisztoríjii Roger Zelazny, 
úmeríkában elismert és a kéiikönyv 
szerint sikeres sci-fi írá űlkotáso. 

játék hátterében kó¬ 
ló vi légo kot, fogaJ- 


Látszik, ho^ a iát 
moly odotbazis all, 


r, toki¬ 
ig r£fz- 


maköt, szereplőket egytől egyig rész¬ 
letesen kidolgozták. Nézzünk csak be¬ 
le ű könyvtárként működő adatbázis- 
bo: az utazgatáshoz 0 Jester nevű ür^ 



fufuHs^tíktiS 






— 


j 1 ‘ s 



CHROIMOMASTER 


hajé áll rendelkezésre, meíyfaől kom¬ 
munikálhatunk, elérhetjük az adatbá¬ 
zist, illetve a navigációs panelre kap- 
csolhotunk. Első blikkre Kicsit túlbo¬ 
nyolítottnak tűnik 0 kezelés, ezt segí¬ 
ti a kiemelt kezelési útmutatá. Sajnos 


I RŐmrvtáf, MiaSei twi U* 
■ tnr 



kicsit túllőttek a célon, omi oz ikonok 
számát és kezelhetőségét illeti, 

A progrom grófi kájo jő-közepesnek 
mondhotá, ren«teg helyszínt készí¬ 
tettek hozzá, de o kidolgozás helyen¬ 
ként eJnogyolt, nem elég részletes. Az 
anímdciékkűi is u^onez o helyzet. A 
Hongok a 'nagy ^lag" kotegoriájábo 
tortoznok. s o párbeszédeket - sokak 
örömére - kiírja o program. Azt hi¬ 
szem, a kezelésről eleget mutatnak a 
kiemelt ábrák, de o ^resononce 
tracer“-ről nem árt egy kicsit 
bővebb információ; o mágne¬ 
ses északra kell helyezni, ás 
segít beazonosítani az adott 
univerzum 'víldgánok kulcsé'. 

Az irányjelző szervesen eh¬ 
hez tartozik, hisz ho elhe¬ 
lyeztük Qz előbbi szer keletet 
ennek a segítségével tájolhat¬ 
juk be a “világ kuJesáf. Mivel a 
játék nem tartozik a rövid kalan¬ 
dok kúteqőriájába, s emelőre csu¬ 
pán egy oldal all rendelkezésünkre, 
csők egy kis ízelítőt adok a 
kezdő fepésekhei. 

A HEZnO 

L^ÉSEH 


azon belül is oz mágneses északi pon¬ 
tot leszálláshoz. A szobor épp elálljo 
a mágneses pontot, s szávol egyelőre 
nem lehet mozgásra bírni (ugyanis be¬ 
szélő szobornál von sző). Keressetek 
néhány követ, tegyétek el őket, majd 
szánjatok vissza o hajába, s londoljo- 
tok 0 ^round Zérón. Vegyétek fel a 
rongyot és o feszítpvasat, nwjd sétál¬ 
jatok az Őrzött ajtóhoz. Ugrass zátok 
le az őrt. majd egy időköpszulával ak¬ 
tivizáljatok a bombát, s méo 
^ mielőtt robbanna, húzzátok 
^ el a csíkot jő messzire. 
Nézzetek be o múieum- 
Vba, a f eszítővassal nyis- 
f sátúk ki 0 ládát, vegyé- 
j tek magútokhoz o paj- 
' zsot és a pollrozát, ken¬ 
jétek be vele 0 rongyot* 
a ronggyal pedig 
^'--^^tsútok 


meg a pajzsot. A parancsnol<i jelvényt 
védő lézersugarakat a csillogó pajzs- 
zsai kivédhetitek. Nézzetek vissza a 
hajára, s landoljatok oz erődnél. Ttt 
vesétek maitokhoz o zászlókat ás 
a ^tonaruhát. A löveget töltsétek 
meg egy rdőkapszulával, mojd a gomb¬ 
bal emeljétek be a csőbe. Az irányí- 
tápanelhez lépve fordítsatok egyet o 


Miután végighall¬ 
gattátok 0 beszélge¬ 
téseket forduljűtok 
balra, s jelöljétek ki 
az Urbs bolygót* 

Mümxmreh m ÍBmxmiiésho3£ 


m iflruiitiii 1 

É»ysiiil 1 kim 






Opelét MMi 

fim mmtii MinnilBí iPSliipKalilkli bíí» 



csövön, majd lőjetek; a 
lövedék a mágneses észa¬ 
kot elálló szobrot toMljo 
telibe. Hú voloki humánusabb 
mádszert választano inkább, vigye a 
zászlókat a szoborparkba, s a meg¬ 
felelőt okossza a zászlárudot tartó 
szoborra, majd csapja be a nagy 
szobrot. Az erődbe való bejutáshoz 
használjátok az e^enruhát és a jel¬ 
vényt 0 sconnemel, ami így been^d 
az erűdbe. Bent védiétek magatokot 
0 pajzzsal, s beszélgessetek el a 
kémmel. A liftbe az odatbonkorakat 
használva juthattok be, bent pedig 
rajtotok áll egy dönt^: felrob^t- 
sáK az atomerőmüvet vogy sem, A 
döntés után egy könnyű puzzle követ¬ 
kezik, r^jd a bölcsek tanácsa elé ke¬ 
rültök. És talán tp lépéssel közelebb 
a rejtély megoldásához. 


chranamamtBr 


Kiadja: 1 
US 6old 


fi 

SnrtMkÉtdd 


?C SMB fiAM. 5Ma HD, 5V6A, CD. 5B 

72 % 
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harnvínc 
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>1 V7i-ruBf fHMoi mAr nem i/ofC wrwit cstezoln#. ToMiAtezemf 



Tübjódnak a ptros pofvak 
Jú. eí fiem poöL 










Cxíkám, 

émefkedjf 



szinten Davis fokointbcn gyakran percig és 
pánt ele* kalkulál), nincs visszakozz és nincs 
get Ki- súgó (suggestedshaH kicsit hiányzott, 
bárnak, hogy itt nem jón be az a vodorzá mád- 
S t e V e * szer, amikor á lat mádjdra megsom juk o 
vei már- golyábist, KátKú bemegy valami, ugyonis 
k i z V e a feszes szabály ók nem teszik lehetővé 
azónban a felesleges posztászoggatást 


V, mnaatiEr 


PC 4Me 1%AM 5MB HD, V^A. CD, SB 

90 % 



Worms Is szapoVódásnők indul. Eme Főre csak egy 
Tií az eredeti Ját» 


warms/rein. 


FCiadJa^ 

Óceán 


PC Am ft4M. 12MB Hb. VÖA, CD, 58 

88 % 



. Z . 

adatlemez jelent meg hozzá, amí oz eredeti játék 
kiegészítésének és feltunirigolásának fogható f eí (fon¬ 
tos megjegyezni, hagy csak az oiiglnal UJiinnsszel 
együtt Indul ell. Mivel már az eísó nekífutásro is 
386. BB6 példány kelt el belőle ii kiegészítő lemezre 
is hasonló fogadtatás várhat. 

o 

Minden maradi a régi* de mégis szinte minden 
tok ÚJ, A hátterek állatiak (szó szerinti), az ű| hangha¬ 
tások és újrakevert zenei mixek barák, o fegyverarzenál 
kibővülése szintén caol. Ez utábbí o legfőbb erőssége az 
anyognok: o pusztítófegyverek teljesen megdjuít garmodűja dll 
rendelkezésünkre az ellenfél likvidmdsához (cérzottan dobható 
dinomit. Irányított komíkáze*kukacok, ferkascsapdók, és a teg- 
titkosobb földimdny, a vilógrengető Szuper Birka). A meg- _ 
refarmáll menürendszerben mindent saját szájízünk 
szerint mádosítbotunk (a modosrél való-leesés sériÉlási szá- i! 
zalékátál. a szél erőss^énl^at, klnydlt kukacaink sírhelyéig t 
minden átdefiniálhotó), A megszerzett fegyvereink átment* 
heták a következő szintekre, egy-egy pályát egészen a síksó- 

lh(. 


^rg tarolhatunk, ha már 
úgy 0 szívünkhöz nőtt. mik- 
rofonrál dígítdizd Ihatunk 
hűrvghűtdsokot és a Team 
17 Internet címéről 
havonta új háttereket 
és extrdkot szívhatunk le 
(http :H//www2,teaml7,com 
/teűmí7/tI7/worms/Endex. 
html). Egyszóval: a giliszták 
Kébórúja folytatádlk. o féreg 





























































ISMERTETŐ 

J-^CIt rs BACK/TRUE PÖ 


Mi Bssttftg akitfnH olrinúfc, ittÉk i PC- lo! N. F. Unncnll M of GtJiulhii mnú^ 
JŰktt érném tf ivi PUfStHtonri, iziik Ign tfülin. A nizBdtlM táMéd 




M hanfMitBf-iaiBÉclákift lAüittuiÉ, i «t 


jüktt^trirtilc ivi PUistiitDnrB^ inik Ign tiüjii. A nizidtlM táUidéd tirti^ A moitanL Plafstatían vanld elddii 'SI^ östxn l«itm bocffát t 

kizoi^ I iick li Unk belAltisilw iübin Cimbf, egy nagánayoiwuá |fle«t wuf FC-ff. i mlná graftk«il«g, kapott Igái u vtdbl^ mm stngálú 
nymoii imresiik, bogi tttfii agy új jálnatti t listiregvl, i bh harroilsiltkiis mind tűrtánalllag talüimülta mn Bgyon MgiÉal i grágranozdk, egy ü nr- 
álon* fn tha DaiK Játékról van klsérfttk^télybin kellttí nltztlkiis rt|ti- aldöftt. A tiitéiiit izirlBt C»niv i calllir* bm ii iffdfU flgurikii hadik IbÍ i b<r^ 


ué, hauni ■ m^lh riii frtfikillag lytfcrt lányt Mirftinla. 


fltU Hefl'i Kilchflite, egy ádoa iíIIÜb Utó- kit, eiiiififc kMktrtáüii nkadegvlk üéi 


M 


-A I I KmI 9^^ üfüü ül barit}], Tad StrAat ütfi- mmwil. 9 mnplék ráaáiwialéi 

/ i^m Km I nyazott nakl aki agy Blraboll kidáiiv, esáRyiklittBk,HiÍinaiid}íáii»iM»át^ 

71 7^777 - "-*— --- SayndBfs klsabaÉtisáa váHiMLozatt, Tii teiiiágaBiBÉalaniiibij.iitiiigoiiá.bogy 

kt»t itgyNrI ralaliarmiájarál. Aziinbaa A játék apy csapásra a kdiin- azanbaa « éltfáiBl roitin lakiaaröcégáértp IkbMit It iikikb kozaluk valáitik 
bMmn akaánsk, akik ul ta tuájii, bogy tág kadvanca laH, hilajéonkétigeii az így tikit riak hárul a féladat, hagy aaniba Hu paita na lagyM tBlbatatlanuk. A (átéli 
mi ii ai az Alpna In the Owk, tahit mailiftk i«lt az aliá |átá«, Miri tánylBi rlNIitt az ttálljunk b tibbBAz ám kalázzii, FÜubbiű végül li azattal Is iwek, hism ■ briltim 
vIssiB Bff klctll az idaben. ' iatsraktív bk«í" tllilat. 3&a vaktor- JacfckaL ái annak kaámávtl, Elliabath Jv- lörtáittet nem is itafyon Mmt Blnnrtail. 

0 grafikán szareDlfikkal kBlíttt néaen ttttal. a boszmlLiniival. r:«É tniMMtii* 


'Intsraktív Buyd" tllilat. 30-a vaktor- JacfckeL ái annak keámávtI, Elliabeth Jár- 
grafikán nzaraplékkai kai ítH nápen ttttal, i bosnkinnyal. 


A Iranela illitásigi tnfograaiet 19^-ben (nagríjztn háttBTBk elllt helytnianink. 


készítette el az eisi Alnnt In tht Dark Iáié 


filmnatrüan vállogatott ‘irama- 
ranéiatakbdr iráayftn láfünkal min- 


A PtíjfSteUoi venlá tulafrionkép- 
pen lCQ%-jg megegitzlk a PC-s- 
lelp cstigát Mnylban kllfinbézii, 


végül li eitttar Is ítmak, hisen ■ briltlias 
lörtáittet nem is itagyon fékét Blnnitail. 
Csak B CO Bt tamptne aamrit.. 




di| a megfelerü tirgpt a megfaleli latién htgi n átveatá jelflnatakBél a 
émilva. CIHUiI technlkiiah kioönhető 


í Az étfétszé sze/t^ mögött tűkartís- 
bon é/í hásűnk Létvá^^^ megűídás,. 



Jmck tm aack 


^lAiSlATÍÖn 




Az OceaáffiiNdediflg neai éfipen a lllppe- 
lairel viüf híres, ám ágy lúalk a Trua 
IHnIioll pímI Mívűkkel mostaPM tbbe 
t katafáríába h ktaivtttek. Az Igaaii* 
hal ptrsze hoziilartttMi, ktgy ■ játékot 
tejlesitő Digital lllunlonn már nem 
ttíhnil ÉsmerBtlennek a ftlpperraiongAk 
almára, bism ii átüld alkirü amigás 
Plnbail DrtatÜ sorozatot nekik klnla- 
hetiük. 

__ o 

Nts. a késztlőgáTila niaradl a légi sámá- 
nál: a latnaEeri 4 db, rámpákkal, 
bAíRs-appakkal toll anirfalt talá¬ 
lunk. EBlndégyik ktl1inbi]« teladatek- 
kaU alfátékolM. RiBlyM a mátrllléf- 
ernyőn küvalh ü^ n ytMen AVIfclngo 
aszta Itn vlkli|PNI leJi gortyárnuiik. 
mig nr EtlFiiiiie Sports-nal i gllr- 
öeszkázásndk, vagy a bunget imtiHnr 
naft heti hodalMiik. Tenaészilaftn 
mindezeket ■ |etyá UMlIfliAB rámpára 
vald teJjttlatiiival ttájtk tliÉitzal- 
A BabawatchAát autűvürsenyeThe- 
tBnk vagy kitszineztiatunk, vé^l •taint'^ 
ielaaebb pilyán, ■ Laiir*ii Jontleo-nn 
hunotfikai kfit Imikinith, lot ilt van 
egy atyán h. nhol a málrtiképtr- 
nyétt lősAllvéldiirniiiik. 



Ujdomál, bogy bím csak felülntitMi, 
két dkneitdáian játiikatunk. hanem Síi¬ 
ben fn bahlvfiaijuk ae mutalo- 
kal, ráadániil iritér HUtan fal- 
bonl álban In, Izek itfia iám hluön, 
hogy a létdinwiiziét nézetet vpliki is 
használói logjn, hlizeft a pálvák nagyiá- 
ga ét a lolyi gyorsanága miatt az eiiúné- 
nyak kbuetbotetlenek. 

A 3 C-Í fiezetnnk hütionhetoen tehii sok 
hal álnlhuhb az egta játék, ezt fokozza 
még ili^ reaflutftti motgatisa és lé* 
mán kltmlK^. valamint íz amleii 
bangelfokltkllikózvetlanúl a CD- 
rdl úéló hangulMton zenék. 

O 

PlifBlationre lulajtfonképpMittji első 
tllppuf* f|f kezdatoeh müdenkéft fii' 
gedttltk tehtioak véig. KezéÉtlbf roHk 
eoTir^t megtalállák a ti}ÉI asiwákat, 
■ Urvátvyotoáibél slapi hláay, a Mátrir- 
képtroyán egylalytálti ptrapok ^ai 


true filnfialf 

PLAVSTATION 

m 


























































Nem fHn teljesen elfogtt^atlanil 
boszéltiT a hamarosan érfceii 
Cyb«ri« 2 *roí, hiszen ai eiso rést 
mindtuáig ai tgyikr hedvenc látékom. 
Hogy nem alaptalan a lelkesedésein, 
azt az itt láttialé falúk, no meg a né¬ 
hány Érdekes inia mindjárt he fogja 
bizanyflani. 


ÚJ RÉSZ, 

ÚJ JÁTÉKMENET 


h gf^nc 




■téke volt> egyszerű repülős tő- 
vAldözös részeké. Shal cmipáii 
egy célkereszt irányítása a felada¬ 
túnk, éB mászkálós ksland 
Vészeké. 

kos, a második rész tilsorakoztat|a 
a nagy elad összes pazltívumál, 
amihez ezúttal ráadás Ml to- 
vábbfejlesztett játékmenet 
társul. Sakan valtak, akik a 
Cyieriat egyszerűen letitymállákK 


maradt ugyanéiyan szép, ám ezút¬ 
tal hősünkéi vajéban mi 
irányítjuk, ki kell ^iilnüiVM 
fév-pocsolyákat, me^ kdzhen 
leltajolhatuflk. vagy akár lávBldáz- 
hotünk Is. 

i löyötdúzés részekttéf ezúttal 
nem csak repülővel, hanem 
löbb íármővel ii siágutdeihatiink. 
Ezokon a réueken a lij szintén 
gyanydrü, s az ellenségre sem lehet 


lefagyasztás kdvetkeztéhen iák né¬ 
hány testrészét cyber részekre cse* 
rélték ki, minek következtében hő¬ 
sünk néha vlrtiiálli térben fagjs ta¬ 
lálni magát. 

NÉHÁNY ÉRDEKESSÉG 

A játék végtgjátszásáyaJ Übbscii 
több mint 1 0lpabyte-nyl 
animáciét oÉz- ^ 


\ 




Bár az aiii p^bdl világszerte több 
mint f BífTió példányt adtak el, 
gy jaíla m. hogy azérl vannak néhá* 
oyaa. akiknek elkerülte a ligyelmát 
smak ideién ez az anyaj^ lkát ify 
akciójátékról volt meá. afwl min¬ 
den esemány csodálatosan 
kidoljiazott komputeran- 
sagftséoável zaj- 
iohL A fíitk kétfé^Btttos kev- 


losan kitött az tsentikf, oom Is ml paiaiz, nam cssk apré cikáiö 
kiarttfok a figurát.^ az illítás a- spriti-ekra kall lövöldöznünk: ha 
zen bán a második résznél már nem egy-etv ivtá vagy kamien közel |le 
éllia meg a helyét. A fnlyosák, és hoizádt, tökölalai grafikával tahaa 
ai egyéb helyiségek kidolgozása el kozvatloiiül mellatlünk. 

- AZ ÉBREDÉS 


hatönk végig. Mindezt a vizuális 
GsadÉI a Xatrii által fejlesztett 
Tracher nevű rendszer tet- 
1 # laielOvÉ. Csak ártfokasség- 
kánt emirlem m»gt hogy ezt a rend- 
■láft már Hollyweaii is megvítiroi- 
la. tahit aki látta a Mindörök- 
liá Oatmani, vagy a Toy 
Storyt, az már fogalmat It al- 
knthatotl a program kfipasségetröl. 
innak • rendszernek köszönba- 
tdk • Cyieria 2 csodálatáé ron- 
diralt rifülas részel Is, amik 
ntár annyira tökéletesek, hogy az 
amhef szinte elszédUI a monítdf 
előtt, Hliiitn^eilett persze az em¬ 
beri snreplök ts leljesan éfellii 
mozgáiáak, hiszen mnrfapsAt 
ai már MfÉtói érteiodó ^ Itazl 
emberi mozgások ^pján, 
motfon copture rMmszor^!. 
rol háaaültek. ^ ' A 

Az agyetlea dolag, amié nem 
lottak, az a zene és a hanfaffek^ 
lak, sionlMfi ezen Is csak aiéft n 
nem, anrl már az előző részbpi Is I 
lökilatesek voltak. Remek maisl- 11 
kákát hallhatunk, s harci hangnla- . 


Aijanben egyt&í egyig műtiim 

jUktfr rendsza-ref készítek 


Ai tiítjességes ^crmüMabd|IÉflr 
koieir^i IS tokéitfes kié^gezésúak, 


h*'fy2eT^ ^ceru/r 


Fűf^ré^cdik Zak 
k&ruf a hangukit 



‘léta ügyeíjufik 


" ’ - eT 
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PC 


AZ EFBOaa I^APJAIIMK EGYIK LEGJOBB S. 





Un, hon I hanootánfosan m«{|$20kot| 
pro^nNnoknái (óval laii ^ itah t iifc , It a 
$|Mtlálls mmnk, haislűzervfÉ, tnÉkas 
mutmrah kfowfete nélkül oak senwnH^ 
mondó óltaláRosséfiokrél lidnjnl mosl 


*Köffvny«n ment m '^nulát^? 

Ae, hón aE nlmríj iodélnti ranósionktt 
ma máf rutÍRSzonnn hKználom, nagyban 
kö$zó(éótö a praffunhoi mellókalt ma^ 
gyár nyelvű toirásóak itt A kézi- 
kön^ ■ mai napit kedveit óIvKmányüm, 
szívből lemélem, hon lc« tchér holló a 
hazai szoftverpiacon. 

-Milyen újdonságokkal találkoz¬ 
tál ebben a programban? 

Akadt belőle bőven! Ilyen pildáol a vfrtu* 
Élis pilátafiilke, melyben mintha a 
jiioket lorgatnáflk, szabadon bóklászhatunk 
tehkiteltínkhel a műszertaliin. Igaz. kfizel- 
légihare kóibet arra alltha lesz (dónk. de 
etyébkévrt napfoo lótvAi^ megeMái. 

Hm lehatett nan iszie vrnmL kon > 
mitégép állal k áiiyflott lilteelaliA és i nját 
ktséfő-i tépek manóvirei 
nyei B Él ' 


wgyanün fog viselkadní, miét ahogy azl a 
valőségban tenné. 

A küldetések mepnhatallansiglről egf 
'tiáborügenorátú^ gonAnkedtk. amüf 
egy jövőben etképzelhBlő konriiktiislMl|Ml 
katnnai lépéseii állrtja tlő úgy, h«n kiáen 
okulva a hibákból, változta^ úját 
taktikáját b, A íátékos tÉHt nem en 
elóre megtefvezefl küláetés részne, Ivbiimí 
i protrtm intel1i^ciá|a által váflaitatott 
dinamikus világé. Mindez kószdakeli a 
WAltGENv és a SMARTPfLOT t nK 


-A minek? 

A UID WAitG£N valójában egy fejlett hard- 
játák reedszef, amely tökéletes hátteret ad 
az EF200Q szinmlÉció 3 dimenziós világáhni. 
A WAAGEN 10.000-iiél Is több kőlönböiö 
egységet mozgat, mialatt a 
latba kerül velük. Pólbáutz 
movek közű mladlf az adott feladatnak leg- 
miglolelibb eriűfe kari tetiBszBáláfla, a 
iziHHmÉafik i legMiloimátBsabb étvoRa- 
lakot árfceziiek. Tibb nktl 500 SAM, 
száznál több l éa v é i eim l Int véO Ml 


leiráni alapján épnttték a pi mftba . Nl- 
dáol a HiA-29 gépiw kanlMitn Malin 


I ^ 


pedel köríitvevb 
világ? 

Efyirtelmáea iátsiik, 
hon a programozók a 
kiltí kőrnyoiei valósát- 
hőségére is érfáÉ gondot 
lirdítQttak; htlnlegy 4 
millió nógyzetmér- 
faitfnyt Itrflivt faltéité- 
pezése otán alkották meg 
I maguk 30-s térképéi, 
SYGA-telbOntásban gyö- 
lyiru világ felett repalhe- 
Hink, Igaz m egyből kiül- 
kimek sánnlétépjiivii gpige pontjai. A le- 
rap iferátoiáu aágytzarüen sikerűn jegy kl- 
esit tÉán lilietne stineiebbj. mert a dóm- 
bak. hagyak kilötfi bójkÉlásnái végig ^értt- 
MIT i MgaMÉgol, nem kell fellélten a 
MHPM áprtfi sfcálAlón csűngetni szt- 
ÉÜlAiMip h l iu lo repülésben egyébként 
lAlhmó Uglalap aMtú keret 

■iiiüliü pevéM m xtatOkálásrot^ 
•gy kIOAM biamikofif 

EgyviirtMaliiillMlaliálariéelel cébze- 
li. a dum b mia l ttfueM MbMznitva. lepa- 
kodwl. RandlMII **Értibali a program" (javil 
a taláfaU arány H], ka nem dlnkttran, is 
nem a halótávolság határán eregetjik el a 


• rafcilÉihb^ 
tattM ariayél M 

A i - -B UltJ 

■n. m 

filpÉi El mzt arvti u 
vaMÍmn naggyá losalf 
jalant azt liogy a módom lé- 
gNiÉíbom alvói atapján kall a játi^ 
kosnak küzdeni? 

HapjÉnk légi badvíseiésébefi rttkán repül 
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ZIMULAtOR programja PC-n! 



Tvmésn leun efie ii gondoltak ■ program 
lÉtittll. hiszen utiltam eir ré, ehben ■ 
programtan uklal Intelllgenuhb rakéták¬ 
kal lőnek riiÉ ellcnfelenát A valésághesé- 
get pedig csökkentenék a csak "leketf-re- 
hér" Bsaidt. k kiutak rapesztaládatok után i 
nnduer apránkánl mondía fel a szolgálatot, 
víilognak a HUd-on megjekoftett adaték, az 
MFO képe szlokronhitaás lesz. szalad rajta a 
kép, vagy becsíknzik, át hasonlóan a HUO- 
bPz, villog is. Eli egy alkalommal olyan |dl 
csjnálta, hogy szinte szó szeriig kíalakull a 
pánik hangulat (persze ehhez az Is hoizájá' 
nrit, hogy nem volt lementve a ISOQQ pontos 
lellasítmihiyem). k repelögip leééíietén. 
épp a meghibasodáukra gondolva hagytak 
meg néhány inalóg műszert tlrinytii. műlio- 
rlznnl), melyek sagilségével el lehet vergőd¬ 
ni haiijg. 

*Hofyain oldottad nwg a "’^nik 
helyiolat"? 

kldurranlottam magam a kafainbói A cikk¬ 
hez mellékeli kleken remekiil végigkövet- 
hatók a katapultálás egyes fázitai. 



li ftimulátoraktói 
:uk. Eddig 


éztiib pM, is repilkei^ 



rdtétákat. hanem elólti taikközünk egy kl- 
GondoloMb tafrinMosan lett így meg- 
ífvi, hiszen a wlőiágtaw sem mindegy, 
hogy telkés^Haa éri támadás az elletlélel. 
vagy váratlaail, Illőivé Itnyiget, hogy 
ele a«nd ii övintéikodásak 


-Téfáinh vlanza ae 
donnáiyotaioa? 

\l\ miiszmtak námit a sd- 
mulálorak illágálian az 
IRST: at Infravdrörs 
Keresd éa Célravo- 
letd bereniHii, Ez ráaz- 
hen égy mAtMlk, mint egy 
passzív radar, vagyis kisu¬ 
gárzás nélkül, a 2S méridl- 
dón belüli télpojitokaí fe¬ 
hér fénypontként jtlenrti meg. Atléi a piila- 
nattól ketdvet amÜDr az infra-rakéta ke- 
.-eidfete Is "rátanp" a céks. megtörténik i 
csoda, mert s célpaet televiiiá nénóséfú 
lápét adja he a képernyőre. 


Fontosabb azonban az elótai szempmuU 
it. Hogy az EF-200d-Pen i iM klUlt rtaé- 
ták sakkal inleHlgensebbek, mint abogy azt 



szoktam, és megszerettem. 
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Míg el nem teleltem, lontos m “^y embe¬ 
res gép' fehítelel kozott megemlíteni a ro- 
botpilótát és ■ TtALD-rendszert is. 

'Ez utábfal ii egy újiriak mondhatá 
rooduer? 

igM. Az taöHháborűban, a Tornádók fedél- 
lotéfl vezették be. lizloun emlékeznek az 


aetdior egy objekümiot betciott a célke- 
reut, majd pár máudperc mnlva érkezett a 


Iái 


it.ai 


-Végeietül mii eittlítefiél még meg? 
Szívem szerint az egész kézikönyvet leké- 
zötnéml Akik megveszik i programmai, 
sámiaian hasznosabbnil-lasznoubb fője* 
zettei fognak taiiikozni: a fegyverzet leírá- 
soktől kezdve i légiharc manővereken ál 
egészen a kaiönieges trükk ókig... 
4E0ctitaanv • bm ie álfftéet. 

Éa is. 
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-Örtkéitteléfiűl is tetrr»rül m kér¬ 
dés: ml van akkor^ ha meghílúse- 
dlk SS a digitális rendszer? talál- 
koztál egyáltalán ilyen esettel? 
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Mt mindent 

harác^ a professzor^ 


Elísidr is (ássuk ü ‘rhfil- 
(cr'-nel( ás 'vérfű^yosi- 
táaFi izgalmas* játék¬ 
nak titulált Shi- 
vcnst. űfnr egy ki- 
Kait múzeumba 
kaJourolja el 
játékost, ahal 
lűlande femek¬ 
kel fűszere¬ 
zett logikai 
feladatokkal 
találkazik oi 
ember, A já' 
ték kizárálag 
Windows alatt 
fut, pillanatok 
alatt feiinstoJlái' 
hatá, semmi extm 
igényt nem támaszt. 

A játékot Í4 éven fe¬ 
lülieknek ajánlják, de 
ezt inkább a g^ol kodást 
^énylá felod^ok indokolKot- 
ják. nem pedig a látvány (a néhány 
- inkább kamikus - íidnnytől nyugodtan 
eltekinthetünk). A grafika IS6 színű. 
SV6A, a hangok egész kiosszak - az 
e^z progrom roy-trace korr^ezetben 
jotszádik (nagyon igényes'}, helyenként 
él2 szereplAkkel meg^kelve. A játékra a 
'látom amit látok* megoldás jellemző, az- 


■ A fnuzeam k/f 


az az előttünk lé 
v6 helyszínt 


nem folyamatos, előre letárolt képeket 
tölt be 0 program. A kurzor 'viselkedé¬ 
sével* sikerűit nehezíteni a játékot; 
ugyonis mindenütt ugyanolyan, függetlenül 
ottál, hogy csinálhatunk c valami éít'elme- 
set az adott tárggyal vagy Sem. Egyszá- 
val eléggé elüt a Sierra eddigi anyagaitál. 

O 

Aki kalandozni vágyik, az inkább nyúljon 
egy Gábriel Knight után, itt főként o lo¬ 
gikai elemek Iziosztják meg o játékost. 
Miután néhány fiotol beengedett o múze¬ 
um kertjébe - gondoson ránk zárva o ka¬ 


put - kezdődhet a bolyongás, Ki kell 
szedni a kapu melletti szoborbál a leve¬ 
let. melyből többek között em gyonús 
29-cs szám is előtűnik. Ez a folyácskánál 
lévő szerkezet kádja, amit kinyitva egy 
fo^kerék szerkezetet tolálunk. Ebbe 
helyrerokva a kerekeket (fekete fel, fe¬ 
hér lej. átsétálhatunk a rO^ünzott hídon. 
Ezután egy stonehenge-ekkel körbevett 
tenilcten kell forgatni a lapakat - o kert¬ 
ben enre-arra találunk hosonlákot, azok¬ 
nak megfelelően kell ezeket elforgatni 
Innen jón még egy hajőkázás, aztán egy 
holott professzorra lerünk, lejutunk, s egy 


FIT 



Vojoo medtnű- 
f&gek ftrftík 
mzevissío é 
professzor iiSíát ? , 



füldűlotti bolyongás következik, mely vé¬ 
gül 0 müzeumbd vezet, ahol igazdbol el¬ 
kezd kibontakozni § történet - persze 
minden második lépésnél egy könyebb-ne¬ 
hezebb logikoi feladat áíl útunkbe (ha 
bármr gond lenne a fekidványokkal. csak 
bele kell lapozni a kézikönyvbe: le von ír¬ 
va, hol mit kell csinálni). 
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Kevés olyan Sierro-megszállott léte¬ 
zik, aki ne találkozott volna valamelyik 
PQ résszel - az első epizád mo már 
igazi motuzsálem. bár néhány éve el¬ 
készítettek 0 V&A-s verziát ÍS belőle. 
A legutábbi epizád, o Open Seoson 
már kihasználta a digitalizálás lehető¬ 
ségeit, oz egész fiM digi hátterek 
előtt zajlott. 5 most megérkezett o 
'folytatás*. 4 Cb-n, videábejkitszások¬ 
kal tarkítva. A program Windows és 
DOS alatt egyaránt fut. Ami igazán 
meglepetés, hogy szakít az eddigi ha¬ 
gyományokkal, 0 kalandjáték helyett 
amolyan rendőrOs szerepjátékba csöp¬ 
penünk; szorgosan kell gyakorolni, be¬ 
vetéseken rtíztvenni, ohol eddigi ta¬ 
pasztalataink, lövészeteink befolyásol¬ 
ják. hogy milyen szerepet lapunk be¬ 
vetéskor. A játék során o 5WAT kü¬ 
lönleges osztag életébe kástolunk be¬ 
le. s Los Angeles területén kell a 
veszélyes küldetésekben részt venni, 
O 

A játék hangulata olyan, mintha a krí¬ 
misorozatok izgalmas, okciádús része¬ 


lt kivágnánk, s csak ezeket néznénk 
végig. Ka (^vetésen vagyunk, csők 
Ilyen pillanatokban lesz rezünk. 
A program három nagy helysiinre ta- 
goíádik: a rendőrakadémíára, ahol lo¬ 
vászi képességeinket csiszolhatjuk a 
különféle fegyverekkel - természete¬ 
sen az oktata f olyamatos utositásaí ^ 
téndcsai alapján. A másik helyszín az 
Ahgeles Rangé, ahol elvileg mesterlö¬ 
vészt forognak belőlünk * kőkemény 
faladat megfelelni az előírásoknak. 
A harmadik helyszín 0 Metró Divísíon, 
ahol az eligazítás történik bevetés 
előtt, illetve itt pillanthatunk be a 
rendőrök életébe mélyebben - doku- 
mentáciákat olvashatunk, videofelvéte¬ 
leket nézhetünk meg, riportokat hall¬ 
gathatunk. Akit egy kicsit is érdekel 
a rendőrök munkája - kiváltképp egy 
spéci akciőcsopűrté - vagy csak egy¬ 
szerűen megdobogtatja a szívét egy- 
egy izgalmas bevetés az esti krimiben, 
s szeretne ő is részt venni benne, ön¬ 
nek felejthetetlen őrá kát nyújt a 
fOLICE QÜÉST SWAT, 
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fíi eimúit ftonapokban rendszeresen érkeztek 
anyagok Sterraek Itaza faJéróK de ifatatíagg min¬ 
dig kimaradtak az újsagtjót. fi Sierra remekműve¬ 
it efttaflgatni vétek termet ezért, fia nem is tefjes 
leírásban, de bemutatjuk éket egg kis izetitó ere¬ 
jéig, hogy aztan mindenki kiválassza kózvívk a 
neki legjobban tetszőt. 


Kicsit bSvebtwii kovctkeizeFi 0 fiatűloknok if femek sjöraka- 
idst nwijté níjff íifn-jéték, ó Torin's Possoge. i^l-Löwe, a hfreS' 
hírhedt Larry-kredtor a Freddy Pharkos utdn yjabb ítüuí vi¬ 
zeire eveiett, ezúttal em kedves rajifilmfigunSt, Toriat, és 
alokvditoztatd macskdjdt alokítjuk dt fejeieteri keresitül. 
A program DOS és Windows alatt is fut, bér az előbbi Javó- 
lott sebessé szempontjébél. Aki ismeri a King's Quest 7-et, 
ooruk lehet némi elképzelése a játék kiillefnérői - bár azt sok¬ 
szorosan felülmúlja o Torin szép rom figuráival, gozdog onl- 
indciáivaf. A program azoknak is kellemes szdrakozást nyújt, 
akik hadilábon dílnak az angollal, de épp szeretnének megita- 
nuiní. Nekik Óriási segítséget jelent a feliratozás, és a képer¬ 
nyő bal oldalán toldíhotá könyvecske, melyben 01 elhangzott 
párbeszédrészek visszahoUgathoták. Aki esetleg nem niw ka¬ 
landor. s elakadna játék közben, ónnak ott a "7”. 0 monka omi- 
re rákattintva megtudja a következő szükséges lépést. 
A tárgyi ista jdcskán me^ltozott. cuccainkat úgy vizsgálhat¬ 
juk meg közelebbről, ha a középső platformra helyezzük, 
A maesek képére váltva alakváltoztatá tulajdonságait használ¬ 
hatjuk: bármivé át tud alakulni. amit látott. 

O 





Kiadja 


Siemt 


A játék úgy kezdődik, hogy egy gonosi va¬ 
rázsló ízei lem kígyókat küld a kirdiyi pár, r 
gyermekük. Tarín elpusztítdsdra, A terv 
részben sikerűi, de Terint a dada még ide¬ 
jében kimenekíti, s elviszi a folubo, tgy 
kerül lórin mostohgszüleihez, s csepe¬ 
redik legénnyé, Allanddon ^ a vád¬ 
tól, kalandozói, hercegnőkről álmo¬ 
dik. Egyik nap aztán, mikor siúlei a 
városba küldik, kísérteties jelenet¬ 
nek iesz tonuja: egy gonosz vorózsló 
kristdlytömbbc zárja nevelőszüleit, 1 
az aisd világok egyikébe teléportdljo őket. Egy 
orra járd szerzetestől megtudja, hogy nem lehe¬ 
tett más. mint Lycentia, a gonosz voráisfó. így 
kezdődnek Torln koiondjoi az alsó világokban, ohol 
furo szerzetekkel és feladatokkal szembesül. 
Minden szint végén egy kis púizle-t kell ossze- 
rokni, hogy kinyíljon a telepőrt, s tavábbhoJod- 

hossunk 


tarín 9 passagB 
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a cél 
felé, a 
kaolsá 
V íl á g * 
boje^ 
nebro- 
ui ba, 
ahol vé¬ 
gül min¬ 
den já- 
ra for¬ 
dul. 
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■MLai^UZEIhf.. 

El vagyok kenődvo^ mint a 
szúnyog a Barkas szol* 
vedójon. Elottonn három ku¬ 
pac tovol {kategóriák sze¬ 
rint szétválogatva: szemét¬ 
be vete« ide vele, egye fene), 
az 576 archaikus szamai (94 
OS előbbi) a labam olótt 
hevernek, os jobb ke- 
zemügyeben hü tarsam, 
®9y gömbplyded tompora 
Amstel Bock sörúsflaska pi- 
heg és varja nedves ajka es 
kiesére pesedett szám sze¬ 
relmes összetapadasat^ De 
mit nekem smar, s mit ne¬ 
kem sör, ha lelkem haborog 
mar, es a sör sem kölL 
“4 Csevegő sokat vaítozott 
in0gatfv íranybaK Inkább baj- 
csevegésre, magamutoge- 
tasra es hüfyegyerelieli el* 
vezkedesere szolgát A ré¬ 
gebbi Csevegőket többször 
is elolvastam es halaira Is 
röhögtem magam ugyan- 
amtyiszor, de a mostaniakat 
meg l-szer Is csak erőltetve 


tudom vegigszenvedfiip Ha 
tartalmai is ór^ritikat, sze¬ 
gény levélírót inkább hülyé¬ 
nek es balfacannak tüntetik 
fok Biztos vagyok berrne, 
hogy ezt a levelet sem fogya¬ 
tok beletenni vagy legalább 
megemlíteni,,, Aiairas: Baba 
4 kos, Klskufima/sa^ 

Lehet, hogy csak eit vagyok 
ilyen lelkiző alkat, de most 
tényleg magam alatt va¬ 
gyok. Végignyalaztam vagy 
20 újságot, hogy elkapjon 
az ihlet, s hogy rájöjjek, mi 
az, ami az olvasok szerint a 
mostani Csevegőkből hiá¬ 
nyoznák es a regiekben 
megvoltak, de hiaba. Köz¬ 
ben persze a könnyem Folyt 
a röhögéstől a sok barom¬ 
ság lattan: nem is hiszem, 
hogy ilyen loköttsegekre 
kepes lettem volna* Ahogy 
így a könnyeimben Füröd- 
tem, a sörösflakonnal egy¬ 
re sűrűbben csókol ództam 
es az S76-ot lassanként 
666-nak olvastam, hirtelen 
a kezembe akadt egy evek 


óta felrehajitott es enyhen 
pimposodasnak indult Kré¬ 
tén Magazin* Elég volt a 
Oimotdalukat megvizsgál¬ 
nom es maris U-ba hajlított 
a röhögés - ok aztan tudnak 
nevettetni, gondoltam. Bar 
a címlapunkkal mar mi is 
megFek te ttunk egyeseket 
(Duke Nukem helyett Nuke 
Dukem), de Kretenek lega¬ 
lább direkt csinálták* Bel* 
jebb lapozgatva elfogott 
valami furcsa érzés, ami 
egyre erősödött es nem ha¬ 
gyott nyugtot, amíg meg 
nem talaltam az okát. Heu¬ 
réka, megtaláltam..*! - sipí¬ 
tott mellettem a Juventus 
szlogenje, es nekem is ab¬ 
ban a pillanatban ugrott be 
a bűvös szó, amely gyógyír 
minden gondomra: hlOSZ- 
TALGIA! Igen, ez az az ér¬ 
zés, ami minden joerzesu 
emberben megvan es addig 
dolgoz, amíg felszínre nem 
tör, hogy megszépítsen 
minden csúnyácska es fél¬ 
resikerült esemenyt, es 


amely csak a szepre enged 
emlékezni* Magyarul: diva¬ 
tok jönnek, divatok men¬ 
nek, de a gyökerek mindig 
a legkedvesebbek az em¬ 
bernek * es ez az érzés, ha 
nincs kordában tartva, 
könnyen a varkasvaksag 
egyenesagi leszarmazott- 
java V a ihat* Ez a hosszú mo¬ 
nológ a válaszom azokra a 
lehangoló es depresszív le¬ 
velekre, annelyek a mai vi¬ 
szonyokat es a regi szép 
időket úgy hasonlítják 
össze, hogy regen min¬ 
den sokkal poeno- 
sabb, hangulato¬ 
sabb, bla- 
btabb volt. 
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meg 
ratyibb* 

Jámbor Zol¬ 
tán Budapestről is 
hasonlóan erezz **,,,az a 
hat^ulat* amit az olvasok 
ereznek, ha előveszik a re¬ 
gi szamokat^ a nosztalgia 
erzese, s ezt hiányolják, de 
nyilvánvaló, hogy az u/ szá¬ 
moknál ezt nem érzik. Majd 
néhány ev múlva ," 

Ezért hogy a nosztalgiku¬ 
sok no legyenek elhanya¬ 
golva, ezt a Csevegőt ki¬ 
csit az o kedvükért amo¬ 
lyan “csak a szopro emlé¬ 
kezem^ típusúra gyúrom* 
ftemelem, hogy ezzel egy 
időre sikerűt az o elvárasa¬ 
iknak is megfelelnem* 
Ha a kővetkező hónap¬ 
ban ismét nosztalgiázni 
akartok, akkor csak lapoz¬ 
zatok vissza ide... 
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**Hi 2otyes^ braty&f Ex & 
sajátkezű hepsot*ezat ró¬ 
lam azoL B& mertem vonut- 
ni Fehérvárrá, Sz pok, mint 
az a bizonyos borz. De re se 
rántok*.. Ezután is hu alvá¬ 
sotok^ Várhegyi Ferenc"* 
Ferko^ az újoncok elete 
Is lehofc vidaiHt o^omony- 
dus és Izgalmas. Igazad 
van, hagyd az ilyen pótsze¬ 
reket, mint a “rarantás” 
masra. En Is voltam ko¬ 
pasz, es mondhatom, nem 



i 


unat- 
k o z ’ 
tam. Mar 
a sorozas- 
m történt 

* / egy intim jele¬ 

net, ezt CSAK 
IMEKED megsúgom* 
A mi időnkben meg 
sorozobizottsag előtt 
kellett pucéran megjelen¬ 
ni, akik úgy egy szál logo¬ 
ban kérdezgettek az em¬ 
bert mindenfele politikai 
beállítottságról, meg ér¬ 
deklődési körről, majd az 
egeszsegugyi tiszt vette 
kezelesbe az embert. Az 
fejtől lábig minden porci- 
kajat megvizsgálta a sze- 
rencsetlen delikvensnek, 
majd utolso napirendi pont^ 
kent az esetleges belfereg 
megtekintése követke¬ 
zett. Tudjatok, tehajolas a 
szappanért, a fekete lyuk 
kükkolasa, esatöbbi, A so¬ 
rozobizottsag persze to¬ 
vábbra is ott ül az ember 
mögött, eberen figyelve a 
fejleményeket. Nos, ese¬ 
temben egy kis malőr tör¬ 
tént: amikor a szanitec be¬ 


mondta a “bokát markoljl” 
vezényszót, én abban a tu¬ 
datban, hogy meg mindig 
ott kuksizik mögöttem, 
merészen lehajoltam és 
bemutattam neki a barná¬ 
sat. Meg meg is lengettem 
a farpofakat (Ebbe nezz, ne 
tükörbe! * gondoltam ma¬ 
gamban). Csakhogy az a 
dögkeselyű időközben 
odebblepett és mar javá¬ 
ban jegyzetelt, miközben 
en meg mindig kevelyen fi¬ 
togtattam hatsofelemet a 
sorozobizottsagnak. Cso¬ 
dálod, hogy az egri 
kommand osokho z 
helyeztek le, 
mint világel¬ 
ső szemüvé- 
gyes csa- 
patfelderi- 
töt?í 

Mivel a ka- 
tonatörte- 
neteknek 
mindig, 
mindenhol 
sikere van, 
ezert elhintek 
meg egyet, hat¬ 
ba bejön ez is. 
Valamikor az első 
Computer Kará¬ 
csonyok idején tör¬ 
tént, hogy a jól sike- 
/ rúlt találkozó után az 
576 stand, úgy ahogy 
volt, konzumhölgyestúl, 
kecskéstül. Martinostul 
felvonult B- ZS* laptulajdo¬ 
nos föhadiszallasara egy 
kis ünnepi “e rész de laha já¬ 
rná t'^-ra. A jókedvet a csap¬ 
ból is folyó Smirnoff es 
Absolut Vodka volt hivatott 
fokozni, a 18 evőn felüliek¬ 
nek ajánlott videotermek 
az adrenalinszintet pum¬ 
pálta belülről, a Playboy 
nyuszik pedig a férfiakat, 
csak eppen kívülről* Mon¬ 
danom sem keli, hogy addig 
nagy műgonddal felépített 
szerelmi bástyáim égy 
bombazo kiscsaj iranyaba 
kártyavárként omoltak 
össze, amikor kiderült, 
hc^y kopaszkoru katona va¬ 
gyok. Mellettem persze 
Martin mar a második fia¬ 
talkorút rontotta meg, úgy¬ 
hogy nekem Is vigaszt kel¬ 
lett találnom. Keblemre 
öleltem hat egy nagyon 
szimpatikus, hoszszu nya¬ 
kú, karcsú vonalú, de tes¬ 
tes Absolut Pappert es ké¬ 
jesen a fenekere néz tem. 
Hajnali Karom fele hasított 
belem a gondolat, hogy ne¬ 
kem 6-kor szazadsorako- 
zom lesz Egerben es indu¬ 
lunk egy egyhetes terep- 
gyakorlatra, amiről ugye¬ 
bár nem illik késni. 


Búcsút intettem hat a hul- 
lamzö embermasszának, 
s utoljára csak annyit lát¬ 
tám a szemem sarkából, 
hogy Martin tetkoig turkál 
égy tömött tübica pulcsi¬ 
jában es mintha a nadrág¬ 
ja alatt egy harmadik laba 
is nőtt volna. Nos, le gurul¬ 
tam hat a ház előtt béké¬ 
sén parkoló kis zöld bé¬ 
kámhoz és csikorgó radia- 
lokkal startoltam Eger irá¬ 
nyába. Zuhogott az eső, de 
az istennek nem talaltam 
meg az ablaktörlő kapcso¬ 
lóját, úgyhogy tatalomra 
kapcsolgattam a kezem- 
ügyeben levő gombokat: 
először fetfútöttem a 
kocsit forráspontig, majd 
menet közben raindi- 
toztam, mire vegre beug¬ 
rott, hogy hol találom azt a 
rohadt abfaktörlo-kapcso- 
!öt. Kezdtem megnyugod¬ 
ni, csak kar hogy nem lát¬ 
tám ki a fejemből. Ez 
később komoly problémá¬ 
hoz vezetett: a Lánchíd 
előtti alagútba akartam 
bekanyarodni, amikor elsu¬ 
hant mellettem egy tabla. 
Piros kör, feher vonallal a 
középén. A vtllamkérde- 
sekben soha nem voltam jo, 
most is eltartott néhány 
másodpercig a megfejtés. 
Abban a pillanatban ugrott 
be, amikor egy óriási csat- 
tanasra, majd az egesz au¬ 
tót vegigszanto súrlódásra 
lettem NAGYON figyelmes. 
Egy szazadmasodperc 
alatt kitisztult a látásom, 
a majam úgy szívta fel az 
alkoholt, mint a tengeriszi¬ 
vacs, szabályosan leparkol¬ 
tam, majd visszabaktat¬ 
tam a “tett*^ helyszínére. 
Az úttesten hevert az áldo¬ 
zat: egy fa terelopalank, 
amit két pózna köze 
szoktak kitenni az ut köze¬ 
pére, hogy jelezzek az 
abszolút hülyéknek is, 
hogy erre nem lehet behaj¬ 
tani. Hat igen, pechemre 
pont ej jel fel négykor mos¬ 
tak az alagutat. Behúzott 
farokkal iszkoltam el a 
tettbetyrol, a laktanya ka¬ 
pujáig meg sem álltám, úgy 
kellett lefejtenem az ujjai¬ 
mat a kormányról, mivel 
annyira szorítottam okét 
egesz utón. Ha akkor elkap¬ 
nak, meg most is a körlet 
padlóját tisztogatom egy 
ketszalu fogkefevei. 

/ fi 

**lgazan örülnek, he beke¬ 
rülnek a Csevegőbe, ugyan¬ 
is Fogadtunk a haverjaim¬ 
mal egy rekesz sörbe. A 
haverjaim azt mondtak. 


hogy úgyse kerülök be, meg 
hogy a Zotee szarik a Fe¬ 
jemre (ezt ne tedd!). Ha he¬ 
te szel a Csevegőbe, akkor 
küldők neked egy fel lada 
sört. SCHAFr* 

Te nyersz, én nyelek. Ké¬ 
rem megérdemelt jutal¬ 
mad felet. 


Sokan tettek már fel az 
alabbi velős kérdést, amit 
Balogh Laszlö, Bíharnagy- 
bajómból is feszeget: “4 
Csevegő leveleit tényleg az 
olvasok trjak?^' 

Laci, most beletenyerél¬ 
tél a csalanba! Honnan 
sejetted meg, hogy kamu 
az egész? Ha mar így ala¬ 
kult, akkor elmondom a 
titkot: Temesvári Tibi* az 
576 programozó agya fej¬ 
lesztette ki azt a progra¬ 
mot, amivel a Csevegő le¬ 
velei készülnek. A stáb 
minden tagja összeallttot- 
ta 100 kedvenc szavat; 
ezek képzik a levéltör¬ 
zsét, innen dobatja össze a 
program vetet lenszerüen 
a szavakat, majdcsak kisül 
belőle valami hülyeség. A 
kod éleg profi, az alany- 
alfitmany egyeztetést, a 
többesszamot, vagy az a la- 
nyi-targyas ragozást zsi- 
gerbol keni-vagja. Persze 
be lehet allftani kusza, 
enyhén zavart, analfabéta, 
tök hülye, baromarcu, sa¬ 
többi iras-OpCiokat, s 
aszerint zagyvalja össze a 
szavakat, gondolatokat a 
gép. Külön generátora 
van a megszólításoknak 
(szász, csO, mizujs, rnl a 
hányás, stb), a búcsúza- 
soknak (csozet, csa, menj 
a.*.,), az aláíróknak es a la¬ 
kóhelyeknek. Tibivel mar 
dolgozunk a kővetkező 
nagy dobáson: a valasz- 
generátoron* S hamarosan 
megszületik a világ első 
100%‘osan szamitogepge- 
neralt csevelye. Azért 
majd szolok előtte, hatba 
nem vennetek eszre a kü¬ 
lönbségét. Például biztos 
nem találnátok ki, hogy 
alabbi tevelreszlet al, vagy 
valódi* Elárulom: igazi. 
Ennyire nagy ökörseget 
meg nem sikerült generál¬ 
nunk. “Hányazora, ZoleeT 
Van egy traktor-alkatrész 
boltunk. Nincs véletlenül 
traktorod? Pedig minősé¬ 
gi orosz alkatrészeink 
(szosztavnaja csasztyi van¬ 
nak. Kocsis Csaba, Papa** 


Zolme 






M túszok felvétek 
eiúttaí is béfKiSTt jeknt 


Az eíkfifeiek külsején 
nem tőrté/it sok változás. 


Az energiúrócsokúf a tálűk 
nem messze tévő kapcsoíékkal 
lehet eltüntetni. 


Kiűdjű: 

Interplű/ 


25M8 H& 


A fő cél ezúttal ts 


a reúktoriok felrobbantása. 


Nven láradék, mt tirneh érteltnébti ■ bar már 
téljesítettí a megállafiodásbaB logdltakat - 
még 12 Áfáig köteles ligvittvenlt ité-kílile- 
tésáket leljesjtMt. Itivel emberünk pertie 
nem akar búcsúi monáaní i pénfének. kéev- 
telen ismét smfgáiflbi állni. A PTilC ezúttal 
egi másik náprarHÉszerbcl értesült újabb 
idegen tánadávéi, bősünk hajé- 
jü tetiál letKcielIk egv warp \ 
dfive-val, imieet qymnban útnak " ^ 
IS Indulhat a Zeta Aitsilae felé. 


Elbúi 1 nm túl eredeti törtéretbél 
gondo Inm mér sdkan sejt Ik, hngír a [á- ^ 
tékban nincs tál snk változás ai előző 
részbei képest ^ Hús. nézzük ai áidffrságokat. 
Ami rögtön a játék betöltésénél szembetSDlIu 
az a gyönyörű, (ilmKierü űrhajós 
videojoterrel. amihez liasonlDt a játék so- 
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A 9ép recB f i l iit t HHi ■ If * 

kwNentivé vált. A 
Comlcs siiip«ftiikselt 
már tJevfl fétsÉer. ám m 
kávás lett válna, a 
apait, anyafL 

Ami a ^ékot kűllnleiessé toszlj 
löáálvtsfafi képrsgépy szaru 
fika, a majditeni félkápamyal 
bfitöltö hataJmas 
szereplői^' ipik 
ráadásai eiak- 
nem ksfom 
káperniliyl 
magasra ttd- 
nak felsid- 
-- ^ kfliiní. kos, a 

fiajf sikerű já* 
f r téktermi gép 


rajta kb.Z má' 
át 

lSllf> 

■Bttral. Pegtoeke. C«^ 
Calfloai, Cyclflia, 
Silvw 


fc*t aiM 

^laaiA.ZitCieil^ * 

játékos ;^vi(|uflk klTwSb-^ 
Siemiofi, aztla mozgassuk a 
a kovftkazá-líVrakterekeit át; 
Cvclops, Qotassus, kamaa, Sentiael, 
Qavga Red, Wolwrlne, Psflecke, 


IS vmetjük a |áté< 
kot, ugyanis mcg- 
jtliat a Satum var- 
liá, és ami igazán fantaszllltus, hogy a 
kofiverzló az aredetl változat bitenkénti 
átirata, csufún néhány animáoiás fázist 
kellett kihagyni az élvezhetöség Érdeké- 
bán, A Játék ettél eltek intve - vagy talán 
pont innék kBszBnfielően - ugyanazt az 
élményt nyújtja, az akció roppant 
gyors, még a legeitrémebb speckék 
bevetésekor sem lassul le, ntlkizben a 
DD^fil pedig vadító muzsika szél. 

O 

Tíz szereplő kizíil választhalunk, eb^ 
hói bal ü X-Men csapat tagié, a tóbbl 


lőnböiö apackéi, és m tevego* 
ben történő küzdelem. 

A torna győztese még egy loelleitség- 
gol, Juggemauttal is ósszemérfielJ az 
erejét, s ha ezt az akadályt Is sikere* 
sen veszi, megkíizdhet az X-Men csa¬ 
pat legádázabb ellenségéval, Riag* 
netdval. 

Szórón cséré a k ésiitök nagy gondot 
lorpitottak arra, hogy mindegyik 
szereplő egyéni küzdöstflus- 
sál rendelkezzen. Ennek köszön* 
hété, hogy valóban úgy érezzük, mintha 


rien mozdulata halálos. 

Kezdíknek talán Cyc* 
lopset lehelne ajánlani, 
álarcának rubin lencséi* 
vei ugyanis a szé szoros értelmében 
gyilkos a tekintete: szeméből lézersu¬ 
garakat képes kilőni. Ennek a tulajdon¬ 
ságának köszönhetóén az egyik 
legfélelmetesebb X-Men. 


A már emlitett szereplőkön kívül van 
még egy rejteft karakter Is; Akuma, a 


Silver Samurai, majd várjunk kát má* 
sodpercig Spirálon, ás nyomjuk le az 
A, Z és C gombokat egyszerre. 


Választhatjuk szereplőnknek Jugger- 
nautot Is, ehhez mindössze a karakter- 
választásnál hárumszof kell a joyt a 
bal lelsó irányba nfamni. Ekkor megje¬ 
lenik aa arca, és bármelyik gomhiial kl~ 
vál^haljuk. 


x^men i Mi íl 

5E6A SATURhJ 

m 
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VÉGRE EGY IGAZI KONZOLOS REPÜLŐSZIMULÁTOR! 



A múlt szimunltb^n két PlivStáUónös Az irényirtás egészen egy^ 
repíiiiszimulálart {smirtettiínk, íme si«rü. Inkább egy játéktermi 
mes^t megnézketjük mi a hetyiet e Iá' gép színvonalának falel meg. 
ren 3D0-n. kos, keffy tümüren togah hiszen csupán egy gomblial siolgáltal- 
mazzunk: mind az Ági le Warrior, mind a hatjuk a tolóerál. Ennek ellenére azon- 
Waiiiawk el bú ihat a 

Star Fighter mö- f 5?®^ \ 

gStt, a Stydio ^ 11 

3DO brillíáns |á- D 

Iákkal lőtt ki, .. 

Lehet ugyan, hogy 

grafikailag elmarad a ^mc 

már említett ji' 'H 'iUQ 

tékoklál, és ai b le- . _ 

a 'iálalása'’ 
sem látványos. 

sok i 

full motíon videóval, a - 

de ami a lényeg: | L í r~ oIÖK 

maga a játékéi* l _^ i f j Ít1 fIfi 

mény faledhe* I --fif ^ H tTTC 

tétion. I 


telligens manővereket visz¬ 
nek véghez, s a saját ányahaján- 
kát is miniha valódi emberek irány ita¬ 
tták: megvédi magái, s még segít is a 
pusztításban. Ennek koszán- 

V hetoen ha példa- 
ul az a fela- 


pünket. még mindig fálhaljuk, 
hogy néhány ilifib-ilarafa lU*ott 
szálliitgáiik. A já* 
lék tehál szinte 


firafikáilai tehát el¬ 
ei riiézÉeri eem egy nagy durranás az bán a gép viselkedése mégis 
arrfHi áa he azt aézzuk, hogy a lete- hiheletleníil valösághü, a rapü- 
pen mlniltfi eifeklHi aéUahaté, még tási élmény maradéktalan. Tübhfélo 
a ejma füves részeket le fclig ii hetjiik> kameranéznt áll a rendelkezésünkre. 


siK sit a kilíTt mjílLlI* ifiér a 
ralMlníluH li Mg- lézafgl irásfibst 
csodálhatlak a léle- tiáliatigm.^01f 
zA issza iiemuii merril kSze^ge 
ból. Megispö méden adaaség. A Ibut- 
•nrttai nem a beleid dékek aiyétihitrl 
hanem iz “Ildiié'* - a^ M w ieá nte 
nézet a leghényal- valéiifhan ^ nem 


fCsríf" flék hetyeken. eltoiy a levegé- I 

mint példiii efV levtfi rakátiek. 
ola[veitték eteti Jk, H ránk ikaszka- — 

elludunkszállni, há- Étk nAMey alleiMiiMC^gép, nyugotf- 
zak. dombok kfiiitt |tl^s óljuk Gkel a legádázabb ligvé* 
ma nővefezhelü nk. A tGkdIetes élmény- delmlJHia ^ 
hez a I00%4g eltalált hangok Is nagy- A jMogramozék egészen 
bán hnizátánilnakt gépiink például tel- fenta^ikus ötleteket vittek 
jesan ugyanolyin robajjal hasítja a le- véghe gf például klrapülhatiínk i 
vegét, mini a valáságban, de a lézerek HMMkl érából, s távolról Is mag- 


nem Is tűnik nJyan ntssznakt sőt... 
A terep kidolgozása leginkább a Blade- 
force-hoz hasonlít, ám a képamyő- 
update feljavításhoz moll nem hasz- 
nállak semmilyen álcázó, kddis ifiak- 


an^űhe^énk 
Réh tndüiufík^ s 
dotgunk végeifé- 
ve/ rtf keU 
bedckkt^imirtk 


A szfrat^^zfépén ktvúf 
mt^old vér a 


Az eípíiSZtíTéírú ¥dr\í 
feécrhq/ű'A mérett féftyíeg 
eíképesztő. 


A naqy mkéták ogym 
vtszéfyfeienek, dm ű 
környező SAM Siésokút 
Jobb ha kífi^ú'tjúk 


Kkidja: 
Stúdió 3bO 


tusi. tökéletesen ellátni egé¬ 
szen távolfP Is, 

Összesen EO bovatéi vár ránk a játék¬ 
ban, dm szeroflcsére a BÍadeEorot-siaÍ 
ellairtétbon a Siarflghterben nem vitték 
túlzásba a kijidetések hosszát, nln»e- 
nek Iflhetellen misazidk. Némelyik kül¬ 
detéshez még segílitársBt Is kapunk. 


és egyéb fegyverek hangjai it a hal 
kSn vannak, 

O *’ 

Ai ebjektufnok kidolgozása és moz¬ 
gatása szintén minden Igényt kielé¬ 
gít, a legkülönfélébb tankok, ágyúk, 
repüldgépek szArják ránk ■ lézerei¬ 
ket. Az ellenséges gépek In- 


csorlálhatjuk az adott boiygit. A lei- 
sem Esak dgi (BSsilMéMdb 
vannak ttjfegírva, loliien okjekfan 
másképp]Mbaii szü, omflk isitt, 
él ml piwni^ b külünfaőziképp tl^ 
hetjik rigllyára a gépünkéi. Ha péféd- 
ul az örMI indulva belefíródunk i 
fSfdbe.Tnlután megkaplak ai üi gé- 
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LOBO & JUDGE OREOa - KIK YER FACE, SPLEEN^ 

ai'agy a brutalitás diszkrét bája 


I 

i 






Kezdetben vűíü □ DC és a Terminator. Egyre durvábbak 
Mdrvel. a két nagy testvér. S lettek a filmek, űkdresűk a 
kezdetben valdnak a síuperhő- képregények. Mdr o szuperhS- 
sök, kiket ez a két kiadd söe sem voltak mind ártatlan 
kreált, ^kadt itt minden féle kiscserkészek, s némelyik kép- 
és fojta szerzet, mint például regényben igen rendesen sprtc- 
Pékem bér, Vízember. Tűz cm- célt 0 paradicsomlé. Ennek eile- 
bér. Jégember, Meteorember, ncre a klossiikus képregénye- 
Vűsember, Denevérember. Gu- két (Superman. Pékem bér, Bat- 
míember Szuperhősökben te- mán) egyre többen tQlálták tú- 
hát nem volt hiány, s ez tét- lontál gyermetegnek, s egyre 
szett az olvasóknak. Főleg a többen vágytak valami.,, vére- 
fiatalobb olvasóknak, hisz ek- sebbre. Hat, valahogy így szü- 
kortájt, a 70-es években még letett meg Drcdd Sfrá. s jópár 
a 10 év körüli srácoknak kC évvel utána Lobo, 
szültek ezek a tanulságos kis Ami Judge Dreddet illeti, ő 
füzetek. Aztán elkezdtek az egy akkortájt még jelenfékte- 
érettebb korosztályok is ér- lennek számító angol kiadó, a 
deklődnt e fura műfaj iránt, s 2000 AD gyermeke. Ma egyike 
megjelent néhány kevésbé a legismertebb és legkedvel- 
hamvas 0 lkot ás is az újságáru- tebb képregény hősöknek, még 
soknál Ennek ellenére voít né- Hollywood is megprőbálkozott 
hány íratlan szabály, amit a vaíomi filmszerű izet összehoz- 
komolyabb kiadok mindig igye- ní róla (ez a próbálkozás mond- 
keztek betartoni. Szuperhős juk határozotton felkavarta a 
nem anthoTott vért és nem gyomromat, mivel 0 filmvásznon 
gyilkolhatott. A képregényeben hömpölygő nyáltengernek vajmi 
fedetlen kebelnek, vogy túl- keves köze volt oz eredeti tör- 
zott erotikának nincs helye, ténethez..,). Valahol a nem is 
Ezidötdjt a Torzon történe- annyira távoli jövőben járunk, a 
féknél durvább'* füzetek nem Föld nogy része radioaktív 
sűrűn akadtak. Hát igen, ez se pusztaság, az atomháború túlé¬ 
tegnap volt... ^ Iái hűtüimas metropofiszokban 

Aztán telt-múlt az idő, s el- élnek. Mega-Cíty is egy ilyen 
jöttek a romlott 80 -qs, majd túlzsúfolt metropolisz, ahol 
90-es évek. ftombo. Évii Dcad, mindennaposok a rablások, za¬ 
vargások vagy éppen 
tömeggyilkosságok, 
A rendet Sírák pró¬ 
bálják fe nnta rton i. 
akik jóformán kor¬ 
látlan hatalommal 
rendelkeznek az át¬ 
lagpolgárok felett, 
Dredd Mega City 
egyik legkönyörtele¬ 
nebb. leohírhedtcbb 
bírója, aíti az esetek 
túlnyomó többségé¬ 
ben fegyverrel sze¬ 
rez érvényt a töT- 


És most kopaszhodojon meg o 
nyájas olvasó: mindezen köpi* 
tál is ökörségek ellenére a Lobo 
szerintem egyike a legjobb és 
legszárakoztatóbb képregé¬ 
nyeknek. Tán dlért. mert egy 
pillanatra sem veszi magát ko¬ 
molyan, A felszakadó hasfalak, 
liter szómra fröcskölő vér és 
megcsonkolt végtagok kúszó 
kavargása ugwonis nem egyéb, 
mint az olcsó akciófilmek, ak¬ 
ciókép regények és okcióköny- 
vek (jöjj neked Kazinczy) ab¬ 
szurd poródiójo. Szerény véle¬ 
ményem szerint a Lobo Képre¬ 
gények hangulatához e^-egy 
eívodultabb Monthy Python 
epizód ÓM a legközelebb. 

Hát egyelőre ennyit a képre¬ 
gények két fenegyereké¬ 
ről. Bár a Judge Dredd és 
Lobo történetek mind hangulo- 
tukban, mind pedig stílusukban 
igencsak különböznek, én mind¬ 
kettőt a * mega brutó r m(}fáj* 
bd sorolom. Aki egy kicsit 
is fogékony 0 csöpögősebb 
irányzatokra, vagy kedvelt az 
elvetemültebb szatírákat, an¬ 
nak csak ajánlani tudom e so¬ 
rozatokat. Bár 0 gyengébb 
idegzetű szülök/kistestv^ek/ 
barátnők elől azért nem árt 
elrejteni kedvenc Lobo albu- 
munkűt*„ 


Q Karom monaani, o 
harc. Ja. meg inni is 
szeret. Amúgy igazi 
Orutazá. motorjával 
buzgón ingázik a kü¬ 
lönféle lakott bolygák 
között (jaíjf) ás szor¬ 
gosan gyűjti a fej¬ 
pénzt, Legjobb barát¬ 
ja egy bairnagy. kam¬ 
póban végződő acél¬ 
lánc, bár a különféle 
lőfegyvereket sem 
veti meg Született 
képregény hős, nemde? 


Ajánlott 

oit/arntnányah: 

Jufigp DimAíf 

lalm 

iftJOO AD műmtmt 

fjiWw Srwmtmmt MVta* 


írnmtMnl 

tata iMMHámJ 

aUr* firfltTíiir-f 

Judf/tr Ormaa ym. 
Ornwmmn fmHöumi 



vénynek, Mega-f^ity törvényeiről 
CSŐK annyit, hogy egy közleke¬ 
dési kihágásért fél év börtön 
az átlagos büntetés (Dredd- 
nél kétszer ennyi, hacsak az 
elkövetőt nem végzi ki o 
helyszínen). 

Szóval elég kemény hely Mega- 
City. s lakói sem piskóták. 
A Judge Dredd képregények 
mégsem vesznek el az öncélú 
brutalitás igen szemléletes áb¬ 
rázolásában. Nem mondom, az 
dlíkopocs gumibottal történő 
szét zúzása tál a Télapó rénszar¬ 
vasainak hőkövető raKétával volá 
legyiíkolásáig van itt minden^ de 
nem ez a lényeg, A Judge Dredd 
történeteket olvasgatva a fo¬ 
gyasztói társadolom eiképesztő- 
en cinikus paródiájával szembe¬ 
sülünk, amin csak röhögni lehet. 
D^ azt teli szájjal... 

Es okkor még nem szóltam 
LobD-ról a képregények törté¬ 
netének legprimitívebb. íegvisz- 
szataszítóbb és legbrutáliscbb 
"hősérőr. Hogy Lobo pontosan ki 
is és honnan jön, azt sűrű homály 
fedi. Fog lakó zosora nézve fejvo- 
dász, ami Jelen esetben a bér¬ 
gyilkos finom megfo^lmazása. A 
nyakában fityegő vaskereszt elle¬ 
nére mindenfajta eszme és poli¬ 
tikai irányzót iránt közömbös, 
egyetlen hobbija a gyilko... 
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íKEGAUmVE 



THAT OLD ARMY 


r Andynck születésnapja von, Wcody iigotottan várja, mi- ] 
lyen új játék érkezik. A megfigyefo akciáhaz szabadítsuk 
ki az őrmester katonáit a doMibáJ, majd lakjuk le ne- 
kik a kis üdévé vét, és keressük mea a párját. A maga¬ 
sabb helyekre a labdákra ugorva tuaiink feljutni. 


RED ALER71 


rMielőtt Andy felérne a siobájébö oi új játékával, min-1 
den játéknak vissza kell kerülnie a helyére. A Robotnak 
és ftexiwk a dobozban von a helye, éket o lufival tudjuk 
beugraSTtani. Ho végeztünk, az ágy tetejére kell eljut¬ 
nunk 


EGO CHECK 


r Megérkezett duzz, az új játék, aki azt hiszi mogárál,] 
hogy í^ii csillagharcos. Buzzal versenyre kél ve be kell 
bizonyítanunk, hogy 5 is csak ugyanolyan játék, mint mi. 

A pu^obb mélységek felett használjuk Waody felhüzá- 
isinér ját a kompákba akasztva. 


nílGHITRARE BŰZZ 

r&uzz elhiteti a többi játékkol. hogy tud repülni, ami vég-1 
képo elkesepíti Woodyt. Lefekszik aludni, dm álmában egy 
árías &UZZ jelenik meg valódi lézerrel. Az ériást megsem¬ 
misítve segítsünk Woodynak felébredni élete legréme¬ 
sebb álmábál. 


BŰZZ CUP 


GAME 


RUni REX, RUIMI 


FOOD Alva BRIIVK 


Hőseinket ottfelejti Andy a benzinkútnál, am a Pizza Plá¬ 
nét kocsijára felkaposzkodva végül mégis eljutnak az ét¬ 
teremhez. Sikerül élcárniuk magukat, kell őket ke¬ 
resztülvezetnünk az éttermen. Flgveljünk fiuzzro. a leeső 
ételekre, és a popirrepülőkeí doyiá gyerekekre. 


[ Andy csupán egy játékot vihet magával a Pizza Plánét ét¬ 
terembe, s Woody persze azt szeretné, ha 0 lenne az. | 
A rddiás kocsit írányltvo Buzzt az asztal mögé kéne be- 
löknünk. Figyeljünk arra, hogy mindig felvegyük a Je- 
pottyoná eleieket. 


REVEIMBE OF THE TOYS 

* 

r Bűzz kiesik az ablakon, mire az összes játék Woody el-1 
len fordul. Kerüljük el a többi felháborodott játékot, és 
- közben a kockákat eltakarítva az útbál - segrtsünk Sex¬ 
nek keresztüljutni a szobán. 


j Az összes játék Woody nyomába ered, Rexet meglovo- | 
golvú tehát ki kell jutnunk a szobából. Természetesen 
ezúttal is kerüljük a többi játékkal a találkozást. 


í Andy hiábo keresi Buzzt. ezért Woody-t viszi magával. | 
A kocsiro azonban felkapaszkodik Bűzz is, így egy ben¬ 
zinkútnál megállva háseink nvegküzdenek egymással. Pró¬ 
báljuk oz abroncsot iuzzra ráütni. 



Az elozp számunkban már közöltünk 
tp rövid előzetes ismertetőt o loy 
Siorgrál, oz azonos című világhírű 
film olapján készült játéMI. Nos, oi- 
íto me^rkezett a MegoDriv* veriiű. 
Az anyag valébon mlndeti képzele¬ 
tei felülmúl. 0 platform stílusú ré¬ 
szek 0 remek kápscrollozásnak koszön- 
Keröen tisztára 3D-s hatásúak, szinte 
u^onait az élményt nyújtjált mint a 
CÍockwork Knight Soturnon. ís okkor 
még nem is szóltunk o valódi őt^-s 
^zekrót 

Érdekes egyébként, hogy a játékot 
ugyonoz alraueNer*! lales készítet- 


- 

. 











































Bu2z Mtdro Síd 


és már készüfá- 


neqYveri 

5 


MEG Ami VB 


te. akiknek annak idején a bárgyú Pyggsyt 
köszönhettük Tegyíik azonban mindjárt 
hozzá, hogy a gyanyörűen luiiimdlt, rende¬ 
reit figurák leginkább a fiimért is felelás 
Pixor keze munkáját dicsérik. 

A játékban Wood^. e rorvgy-cowboyt ird- 
nyithotjuk, í a film eseményeit követve 
18 többségében oldalra scnollozádá pályán 
kell átvergődnünk Szerencsére az előze¬ 
tes hírekkel ellentétben a Jálekbát nam 
hiányzik a continue npclb sem, lút 
Idánként pályakadakat Is kapunk. 

Hát akkor lássuk a pályákatf Ha esetleg 
elakadnátok, ajánlom figyelmetekbe o 
Cinkelt Lopokatl 




mdiű 


Interocfive 


IIMSIDE THE CU\W MACHINl 

Bűzz a koros játéknyerő autamotát egy űrhajának nézi. 
s nyomban beíemászik. Woady persze nélküle nem térhet | 
haza. ezért utána ered. Prábáljuk a gépben megtalálni 
Buzit 


RBALLV OMSmE THE 

CLAW MACHE%IE 

Ez egy Daom stílusú szint. A hóm o címe is mutatja, itt | 
volábon a gép belsejében találjuk magunkat. A gépben el¬ 
veszett fötdönkívülí figurák megkeresése a cél, majd| 
vimük őket a többiekhez. Minél hamarabb végzünk, an¬ 
nál több csillog a jutalmunk. 


THE ClAWI 


Woody rémülten fedezi fel. hopy a géppel épp a gonosz 
Sid kezd el játszoni. oki arról 


híres, ho^ kínozza ■ 
degen figurákat a karnak ütve mentsük | 
hogy elfogyjon I 


átékaít Az 

Buzit a gép’karmSbál annyiszor 
Síd pénze. 


SID^S WORKBEIVCH 

Síd végül mégis kíhaiásszo a gépbál mindkét hősünket^ s | 
otthon mindjárt hozzá Is lát Woody kiniásához. Segít¬ 
sünk Woodynak elmenekülni oz osztalrál és főként Sid | 
nogyítája elől. 


B ATJIE OF THE imJTA/VT TOY B] 

Sid kimegy a szó bábái, tehát gyorsan meg kéne kert 
Buzzt. és Kereket oldani. Vigyázzunk Sid mutáns játéka- | 
ivói. Felfelé a kampákba kapaszkodva haladjunk. 


ROLLER BOB 

, - 

dik if 0 kilövésre. Woooy a mentési akciához segítségül 
hívja a mutáns játékokat, ám még egy dologgoi szembe 
kell néznie: Scuddal, 5id kutyájavaí Roller Bob hátán | 
szökjünk meg Scud eláll 


DAY-TOY-IMA 

A játékoknak sikerül ráijesztenit Sidre. ám ünneplésre nmcfT 

idf mivef Andyék költöznek, és o tehercutá mér cl is indult 
Woodynok még sikerül elérnie o kamiont. így a rádiás kocsit I 
használva visszomegy Andyék házához, hogy felvegye Buzzt 
Itt rí gyűjtsük az elemeket, nehogy kimerüljön o kocsi 


LIEHT MY FIRE 

Felvettük Buzit, most már csők vissza kéne Jutni 
teherautához Továbbra Is szorgolmoson gyűjtsük o 
elemeket. 


ROCKÉT MÁM 


A kocsi nem elég ^ors, meg kell gyújtani Bűzz hátán i 
repülős rész következik, s ho háseinknek sí 
Andyék kocsiját, többé már nem is tesz 

(OK... 


rakétát. Egy repülős 
kerül utolMük And 
nek elveszett játéko 
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B Y M A S 

N O E L L A 


negyven 


"Semnii Jsiv nffff »nifíf9Bif9k 
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Tli hotfr lM| tan. letag teste Hiatt ■ 
tá£tút, de mégis tef kelleti kelnie. Japán 
származása nem aegedetl klfogist. éa 
gyors cselekvése volt szüksége. Nagy ne¬ 
hezen ttldHlöngélt az egészségUgyl részleg- 
rél él rolmérte a lárialgá álla|iDlát. 
A robbanás Itt nem lett kárt. Robbanás... 
Ifon. volt robbanás, de nem tudta, hogy 
mikor és hot. Feje lüktetett, nem ifnláke- 
rett minden részletre, ludta. hogy Btfid- 
magifil egy ürállomásoii vaa és kaivá* 
nyan smlikazetl. hon ^BV nafynbb dázi* 
tá lugáfzái miatt betegedett meg. Soká¬ 
ig lekidt eszméletlenül. Halvány emlék- 
képei maradtak csak, de Inkább lofilá- 
nyok. Valami tdrlánt. Robbanás. Vilaklk 
vesiekedlek és aztán a robbanás. Eszébe 
Jutottak a társai. Ráplllantotl i rnenito* 
rokra, Megdetmodt. A komputer szerint a 
lelsé fzlaten i silékapti tárvs*ttf{lva áltt, 
a kiisű burkolaton hatalmas lyek tátoa- 
gett. A biztoasági rendszer aeiematikN- 
san alzárti a lakészinttél. Dt akkor hol 
vannak a tfihblek? 

Rávetagen bepőtyögta a kárdáit. de már 
sejtette ■ válxszt. Tla Flaherty áJulián 
esett Bssze, mnlkor a kumputer k^lte. 
hogy rajta kMl nincsenek étűláiryek a 
bázisén. 


Mindenki meghall, amíg én Itt feküdtem. 
Halottak ás talán mlanam. Ha magprábál- 
ta alhessegBtnI nyemasito gondolatait és 
lisztÉn gondolkodni. Kávét szircsilt a 
konyhában ás Igyekentt rekantmálnl a 
tfirtántekel. A délelöll nagy részét a tzé* 
mrtogáp kikérdaiésével tdttdttn, de tok 
újai nem tudott meg. Kora reggel. mJután 
nufáboz téri, elsó dolga volt. hogy megbl- 
zonyesodjon egyedültétiról. Megpróbált 
leJlatnl a séfüli Érányitá szintre, de a rend¬ 
szer csak a hiba kljavilása után adott vol¬ 
na engedélyi a zsltlpkapu fnegnyitisára. 
Tla már jobban érezle magát ahhoz, hogy 
fnoghrsételje kívüirdi megkUzeliteni ái ba- 
tottoziil a repedést. Azonban ez egyetlen 
maradéJi szkaJander nldala végig vall ha¬ 
sítva, mietha valaki dlreki vágta volna fal. 
Most már mindegy. Ha valaki leli is volna 
odalüfit. mér rég holott lehetett. A na¬ 
gyobb baj az. hogy a rádié ott lent volt ás 
a kévetkeio váltás csak négy-dt hónap 
múlva Érkezik. Pa mér a gondolánál Is 
megborzongDlI, hogy ezen a halott helyen 
több hénapot lehúzzoii egyedül. Ha|Q|a 
nem volt, el nem mebetetl. 

Hofizervfcajál vett elé ás miközben tvelt. 
próbálta ásszerakni a részletokol. 
Elmélete szerint szivárgási észleltek a 
vezérlő szinten. Talán tűz ütött ki és min¬ 
den emberre szükség vall. Akkor tőrtánhe' 
lett a robbanás. Ez mindenesetre megma¬ 
gyarázná a szkafanderek eltűnését. Az 
som kizárt, hogy ütköztek valamivel. 

Tli vem ukit eittl. A miradikot bofibtz a 
hilladéfc leléóIgniÉbi és vtsszaneflt az összelő- 
ti fslfosára- A felsá színire vezető zsilipajtBoil 
azonban mcglarpael. fmcsa! A száívgép szerint 
becsskődolt a tiláiilá. fia úgy emlékezeti, begy 
ál Is nyitva volt. A fiié kiirelleiul az Iráiyilő 
mellett kelyrakedeti el. Ineen lehftett felbocsá' 
tani kisebb mühiddBkil ás egyéb csillayászati 
iHKzerekel. Kis mitríú zsillpajlá vátiSilotta el 
a vAÉrlőlöl ás ■ bemputer jelzése alapjáé ez 
eiest látva volt. A lepedás emelleti lálongoti. 
Mindegy, gnndeha a lány. Talán az auto¬ 
matika meglavuM. Vagy nwgkergüM. Oda¬ 
fent nincs senkii 

Aznap éjjel rssszul aludt. Rémálmai vol¬ 
tak. Gyakran arra riadt, hogy nincs egye¬ 


dül. Valaki figyeli. Egy halott. ízkilander 
niháhan, aki föntről Joli és csak arra 
váf» bogy... 



Tla fáradtan ébredt a szörnyű éjszaka 
után. Rutinosan ollenórtzte a bázis QíiIbvi- 
íarló rondszorit, i gravitációs btrondn- 
zásl ÉS minden egyebet, amit niogtanutt i 
kiképzése során. Szerény reggetije után, 
aminek telő leniét o szemetesben kötött 
kit megnézte az űrruhái. Sajnos nem Indta 
magjavHanl, eiátt kSrilnizetI a raktár¬ 
ban, hátha rábukkan valami haszná Ihaló- 
ra, Dlym anyagokat kereseti, amivel meg 
tudja lavitani a tzkafandart. vagy egy rádl- 
ál röglönözhat. 

A sétál kis helyiségben nagy rumli fogadta. 
Néháiif polc le&akjdt és rengeteg apróság 
beveti szanaszét. Mintha kérésiéi volna va- 
lemlí. fia elsaralt szívvel fondoti bs^talfs. 
Micsoda pánik lehetett int 
Szegénykéim! Mindannyian remek 
emberek voltak. A lovaglás Trof. a pe- 
rancsflokuk. aki állandúan vicceket me¬ 
séli. Morgan doki, a nagy szoknyavadász. 
Aranyos kis öreg ember volt, még o durva 
modora ellenére Is. Aztán Reth, a másik 
lány. Szegény drágám, ügy szeretett élni! 
Vagy u i hülye Kímlnsky, a mámBkíik, aki 
állandéan egralta őket. Jaj, (stenemf 
Nattunról egészen elfeledknetl. Milyen 
fiatal volt az a srác. És iákápű Is... 
Emberek vehak. Emberek akik küzdőnek, 
szerettek és gyűlöllek. Most pedig végűk. 
Kész. Éonyl! Lehet, hogy egy perc alatt 
meghaltak mlndannyianr 
Tla nem akart többé rájuk gondolni, fgy Is 
nagvDH agyedil volt. Félelmetesen egye¬ 
dül, Gyors mozdulatokkal lelszeden né¬ 
hány holmit 8 földről és feldobálta vila- 
melyik polcra. Mintha verekedtek volna 
Idebent, suhant át agyán a gondotat, 
de aztán el ts vetette. Ugyan miért 
verekedtek volna?! 

Az ogyik sorokban észrevett egy napilsa- 
kut. Glyan volt, mint egy sima irsítyak, de 
ennek üveg talületél ügy képezték ki. 
hogy viselője nappal szemben Is iáttiaisDn 
mindennemű káresodás nélkül. A védő ré¬ 
teg mian kilátni lehetett ugpn, de belát- 
ni már nem. Fényes tükrös részén Tie saját 
arcképébe bámull. Eszébe Jutntt, hogy 
ak^ egy levágott lej Is vigyoroghat oda¬ 
bent, Kazdett félni. Állandóan tigyeló sze¬ 
mek kereszttüzét érezte magán. Undorod¬ 
va tette le a sisakol és gyorsan kihalrált ■ 
raktárból. 

Tla dolgozni kezdeti, nem akart i ma¬ 
gányra gondolni. Kicserélt egy relét a 
hlbajavité rendszerben és megnáztB, mi¬ 
hez kezd a prngram a felső szintéit. Meg- 
iiadl. A rendszer szerint a híbafarrás 
megszűnt! 

Ellenőrizte még egyszer és még egyszer, 
A számítógép valahányszor zöld Jelzést 
adott. Engedélyezte a bebalolást, 

A \-SV£0##s \ . 

Tla mára halaszlotla i lelso szült megtekin- 
tásél. Előzd nap nem érzett magiban meglt- 
lelő erői hozzá. Nem tudta mit telát majd olt. 
ahal a rabbanás lürléfil... 
így átvlrraszloti itszaka után végre a zsi- 
llpajtú elé álit. Pőrén érezte magái az ir- 
roha nélkül, de nem lehelett mást, 
A kompulsr szerint Ismét rendben vntt a 
vezérlő, ami egyet Jelentett a rádió hasz¬ 
nálatával ás a szafaadutássat Is. 

Mindezzel együtt kátkedve bámult az aj¬ 
tóra ás zavaros gondolat ok suhantak ál az 
agyán. Hihetetlen volt, hogy a ren^zer 
még filbásan Is rendbe vágta a veiörlöt. 
Miért ugyebár lent nem lehetett senki aki 
befoltozza a lyukat. Igaz?! 



l\OVEL 


1 Aznap ^ef rosszui 


> 1 / 

ams nadr. hogy \ 

nincs c^dÍLi^... Vakki ftgyeJí. 
Sgjr hahff. szimfanderöefí.. ' 
























Legfeljebb Aábinf beloti! Akii csal 
rá várlak... 

ffa llrtelee a hornlekárai c^petl. tikt per- 
«e! Jevítá rebet Is tan ■ vitágpA. Mep' 
kiimrBUDhre pÜfOgttt be a arllékédiit és 
tilnie OMiráltásiial iraile s envhe lég- 
tuvatlatat, anil ■ légmentesitéskef llcsa* 
pelt. A etoaltnron ellenflitű prugram tutatl 
át, majénefli mlDden rsadsier ttta síin- 
lÉhnt vett, i gravitáciás barenilciés, a 
nfamás klagirvniitó, bfbajavítá, stb. 

Ili ajlá létfecsanzsvl, TIa lelkesvs lépett« 
tisi lépcsdlohra. aitái... ...felsJkaltatt. Ka^ 
talmas Icmietó Ishéf éieisn fWrtsU ri ffiirtröl, 
lapát haiti maiéi laptak Mi. k láni slkftott 
él awgprébálta lelíhal nagárál tá«adáiil. 
k lldárc IfAffkletl féli. TIa retneffire oáTle. 
Kim dÉfMn tűit, hanem v egyik halett tám. 
védórehában. Sibnifű Ulváar isH. A stsak 
Ihregát siítál iproire fcstetit ai alvall vér, így 
nem litstott, ki van helüL A rvha anyaginak 
refedéseibél is vár ssifárfoH. Mintha valaki 
dlrakt felsiabdalta vatna a vádoálldintat. 

Ea az ember egyszerűen tzélrobbani a ra- 
hibaii! A nyemáslát a rnbtaafiás utiar 
Szttreppantotta a lákium! J^sl 
TIa megprábátt rwm hányni. Magára zárta 
1 zsilipet és felvneet a vezéHSba. Báni ha- 
sonlé látvány fpgadta. azzal a kűlnnbség^ 
gtl, hogy Itt tbbb váll s hulla. Mindenütt 
vér vett, Tli nem gyöilf kapkodni a fajit. 
Vett ályan, akin nem Is véli sapka, a lelt 
nem volt sehol. Száidurraiit! 

Tis keresztülrohant a lermen. Magntzte a 
Javftú mbotat. Alig múkodétl. A tány most 
már komolyan félt. Ml a Jó fent folyik Itt?! 
KI Javította meg i rspotfést, ha nem a tih 
bot? KI Jár Itt?! 

Lassan nyugalmat erőltetett magára. Gnn' 
dolkodj! Először Is belátta, hogy nem fel- 
létlenül kellelt külső beavallotás a hiba- 
Javítának, küfönben is lehet, hogy a rabot 
csak most purcani ki. Oké. Nyugi. Mc]^- 
molta 1 halottaikat. A kintivel együtt öt 
Tehát mind halott. De ha még nemrág él¬ 
lek? És mfettam. Jléft Na Jd, TIa lecsilla- 
podott. Megnezte a külső kamera felvéte¬ 
tett. Úgy látta, hogy egy aszteroida csafiő- 
doti a sllúba és ez nyitott rést a burkola¬ 
ton. £z megmagyarázza miért maradtak a 
bofttestek az Irányitában. De azt nem, 
hogy miért halt meg mindenki a védőruhák¬ 
ban is. Hirtelen történNelett. valakinek 
meg Ideie sem volt feliennl a sisakot. 
Ellenfirizte a holltesteket. Egry kivétellel 
mindnek szakadt volt a ruhája- Ai egyik 
bullán azonban mást Is látott. Pici, égett 
lyukacska a inkán. Váriunk tsak! Felpat¬ 
tant És ■ biztonsági szekrény kei rokant 
Fettépte ai ajla|át. Üres volt, A röntgen- 
pisztolyokat elvttlék. Mi történhelett Itt? 
Ezek ktnyirlák egymást... 

Jé ég! Még rám Ingják, hogy,.. 

Azonnal a rádinkoz rnkant, de kláha pró¬ 
bálkozott bármelyik frekvencián, egyik 
sem feleli, fia nem bírta tovább és vlssza- 
menl a lakó szintre. Gondosan bezárta a 
zsilipéi maga után. Még a kúdol Is álirta. 
A lány égy doolötl, hogy lepihen és a ka- 
hiniába Indott. Liba elakadt valamiben. 
A holla volt, amelirik ráesett, fiának sikí¬ 
tani már nem vnlt ereje. Szé nélkii elvon- 
szolt A a telemet az egyik bűtökabinkoi és 
bezárta. Fáradtan vánszorgotl a szobájá¬ 
ba, Még beteg nll. 


srí Sí .ÍJ : í ■■ 

Tia Ismét roiszul aludt. Félt, Még fih 
álomban volt, amikor egy csizntás lábal lá- 
lotl kÖzoiNni. Valdkl vett aiJa és flgytttt. 
Felriadt. Szerény reggelije után ismét lei- 
ment a vniétlőbe. Azzal itittt ti az Időt, 
hogy rendet rakott. Pvábitta iKf|avílani a 
rádiót, da nem sJkeriítt. A kinti agyséf U- 
bésodott mag, da urvukáta, amJvnl ki ma- 
hetett volna, nem ntt. 

Akkor ennyi. A halttastekbez nem nyvit és 
nem Is nézett rájek. Majd később. 

Előbb Jobban kőril akart nézni i báziseo. 
Éppen a roncsoli alál prábáJt kikatami va¬ 
lamit, amiktr észrsvettt i kapitány egyik 
Jelentésát. Alig voft ofvnsható a 
rászáradl vértől . A legényséf egyik 
tagjáról szólt. 

"^„Jóglallag ■lka..atlan, iavaslam 

. bflyezésél ill,.,. reiését.., sétfos 

psztekázlftra vált,.,., agyas pifB..li 
vís.,.dés.,." 

Tia nem lodta alotvasni, hogy kiről irta 
Trey. de ei egy komoly psilcblÉtriai Jelan- 
tés lehetett valakitől. VaJákiröl, aki eset¬ 
leg vált elég őrüli ahhoz, bngy tönkretegye 
a ruhil(at...vagy, hogy,., 
fia megdamiedt. Ereiben megfagyott a 
vér. Sikítani akart. Megszólalt az a hang, 
amelyiknek nem szabadott volna, ÉJEIJE- 
UK! A tákészlntről! 

Egyik lelismerós követte a másikat. Tia 
remegni ktidell. Ét! Éli Ú letle, Megőlle 
őket! És Itt van! Jézus! A zsillpbei rehanl. 
Fagyvire nem volt. 

Nyugalom! Gondofkozz! Megölte őket. Itt 
lent, A robbanás akkor történhetett, smi 
azt jelenti, hogy a zsilip i nyomás Ingado¬ 
zás miatt automatikusan bezárt, 
ű pedig bent rekedt. Nem volt más vála^- 
tása, beloltozta a lyekat, hogy kilőhessen. 
Dt s zsilipet csak kívülről lehet oyimi 
vészhelyzetben, egészen az első megnyitá¬ 
sig! És ki nyitotta ki előtör? Én, Francba! 
Már várt rám! Tudta, hogy jövök a rádió 
miatt, csak várnia keíl. A i^mét! Tudta, 
hogy lent nőm maradi védő rvha. azért ia- 
vílotta ki a repedést! Vagy logyfán volt a 
levegöle! 

Tia kőrberobant ét ellenörliie a halottafc 
Diigén palackjait. Mind eres voH. Szőni 
ezt használta a rohadék! Amikor végzett a 
fnttnzással, stabilizálődntt: a nyomás, a bő* 
mérséklőt és szépen kisétált... iem, nem 
Jdbetett ki! A zsilipet csak én nyiUuttam 
ki, üfáns pedig megváltoziattam a kádat, 
vagyis az első megnyitás után sem tudott 
kljünnll Tehát az elsá kinyitáskor Juthatott 
csak ki, de én bezártani magant mögött ez 
altét. A szellözöjáratnfcon sem mászbatott 
ki, ahhoz túf kesJeeny. Ide lül szervizcsafH- 
na nem vezet. De akkor bel ment ki?! 
Villámcsapásként érte a leHsmorés, Ga¬ 
laxis! Én engedtem ki! Én! 

- A szkafanderben voH! - suttogta rémül¬ 
ten maga elé. 

Azt hitiem, halott! Nem voltak életjelek. 
És az a sok vér. falán a nyomáskülönbség 
miatt eleredt ai orra, talán még el Is ájult. 
Oe akkor miért volt tyuk a raháfán? Lehet, 
hogy csak az utolsé pillánál bán szakadt 
ki. Nem. Tudod, hagy ez nem igaz! DIrekt 
csinálta, Átőllözött! Felvette az egyik ha¬ 
lott szkafanderét. Emlékszel? Egy leljesen 
ép voH. Becsapott! Nem n vérzett, hanem 
a hulla, akit a saját ruháiéba dugott! Már 
várt rád! És nwst... 

,.. nincs ruhád, hacsak bele nem hű|sz a 
halottéba. Tudod nviért kell beleliújnod? 
Mert ha most kinyilia a silől. akkor rád zár 
a zsilip és te Is,.. 

Nem! Rémülten pötyögte be a kódot 
és várt. Mi van ha átirta?! Nem. nem 
tehette! 

A zsilipaftu hirtelen leltárulf. Tia szinte 
kirepüli rajta, úgy szaladt. Elrohant ■ hü- 
lokamra mellett, benézett, A ruha bent he- 
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vert^ de i már akkov Is kljöhtlott. amikor 
Ha fent voH, A lány a konyhába meitt is 
lelkapott egy kési. Sietve bolép«lt a tir- 
salgőba át felflvilttttt. Saját magával ná- 
zatl farkas szemet . 

- Halló kedvei! 

Ott ilH slőtte a gyilkos Joggingban, kezá* 
ben i röntgenpisttallyal. fejébeii i iiapsl- 
sakkal. 

TiB nem látbatta, ki van a sapka mögött. 
Csak saját rémitt kápái bámulhatta. 

A gyilkat hangia eltartult. Ei nő vagy 
férfi? 

- KI vagy te? 

A sisakas tej omrén bámutta, dt nem tá¬ 
léit. Nfffláa bttráil u tsttaflg és leüli. Ih* 
tett Tlának, ho^ tegye lé a kést. A liiiy 
femegett. iasn mozdolattal engedte ti 
egyetlen legyverét. Aztán... 

mint a vIHám landüJI az áramkörfcap- 
cselé felé is lecsapta a lő áramköft. IssI 
működésbe lépett a tartalék, dt a gravitá- 
clés berendezés leállt. Af ejté bezérédott, 
a lámpák kialudtak, helyikba a vörös szt- 
ei péttiny lépatt. 

A gyilkol kásőa kapcsolt. Felugrott is 
lőtt. de mhraJ megszűnt a iravitácló, a 
blítiien nozdulattől szinte felkenödött 
a hátsó te In, Pisztolya i lovogó* 
ben itzútt. Mellette kávésbögre lebe¬ 
gett. hosssé fekete masszát vonva maga 
után. A napsitakos Is mogenefke- 
dstt, most már évaiasabb vnlt. Félre¬ 
söpört maga elől néhány lebegő kártya¬ 
lapul is Tia felé ivickátt. A lány a kést 
karustu, ami elég távol korúit tőit, 
Hirteiau oldalba kapta a gyilkos és du¬ 
lakodni kezdtek, Óvatos, szálts mozdu¬ 
latokkal küzdöttek, ide oda csapéd- 
lak az asztal lölött, majd megállapodtak 
az egyik faluéi. Egy takkiábia vonult 
ti mtlleitük, a kit kizvetloa fölájik 
került. Tia fal akart nyúlni irttt dt táma- 
dóia kegyellen erővel maga ilá gyűrte. 
Hiba vott. A lány üJai megtalillák 
az áramkor kapcsol öt és mialatt a gyil¬ 
kos Injtogatta, Ma visszakattlntotli 
a főáramköri . 

Fények gplladtak II, a grtv-bartnde- 
zét dolgozni kazdutt. Minden i földn 
esett, A kártyák, i sakktábla, a kivi 
Immáron folyadékként loccsant szél a 
padién. Ma háta nagyol reccseni, bever¬ 
te a fejét is, amikor földel ért és ráesett 
1 napsisekos gyilkos. A lámádé 
szusszani egy utolsát és meghatt. A há¬ 
tából az a kés álll ki, amelyik fölöttük 
lebegett. Tia lelsőhaftott, undorodva bá¬ 
multa töfcörfcápét És hibújl a holttest 
alól. Nem akarta látni ai arcéi. Felszed- 
ta I ruutgenplsztolyt és kiment i társal¬ 
góból. Új kődet kért ás aludni ment. 
Saját kabiolál is üjrakódolla ás kimeril- 
tan hevert végig az ágyán. A pisztolyt pár¬ 
nája alá lene. Azonnal elaludt. 


• rdszfef ■ 

...ezf mefrirdfa és míttítítitofí mtg 
atarra tkmtáiftm a psiícHfÉíríti /e- 
feafás etküléését. ámíkor érttttlt az 
as/ferolda k&retedtirút. rútbmó fő/íefe- 
k§t helyejett ti a sitó aéáéay poaf/ára 
^ száffééiosaff megrongittM a véifa- 
ruhák ftíUíttét 4z Sfkűiés tíkeTüíhttet- 
im volt de nem watt o/jmn ere/u. hogy 
az MasirtattM voSao páíráfirót a hiiíMt. 
A kopitktty miattit tmhert feífthttatr 
az jráayrfőba ás /eMráshr/leA az éfAö- 
zés okozta károk e/kárilisira. Ekkor 
deréff kt, hogy vafakf szabotáisfa ké¬ 
szé/ és a kapitány ísmorráa az ötté- 
wtö elme átfapotÉi. aionaat kérdőre voa- 
ta. Mi eiköweto orré pisitaiyt rántott 
ásráM/f,,, 
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Azt hisiem, o logika keid kimen- 
ni Q divatból. Egyre több vereke- 
dős, Idvöldoiós, autós jóték jele¬ 
nik ugyanis meg, míg a jó dreg 
"észjStékok“ szinte teljesen eí- 
tönnek a színnSL Nos, ezen pró¬ 
bálunk meg segíteni oz 576 
K&yte kiadásában megjelenő, 
IBB%-Dsan hazai fejlesztésű 
Bűllparkkal, amelyben a rágj, jól 
bevált, golyók terelgetésére épü¬ 
lő játékok hagyományát szeret¬ 
nénk feleleveníteni. 

A Boliparkban feladatunk az 
egyre bonyolultabb terepeken 
megadott számú golyó célba 
Juttatása. A golyókat csak ki- 


meg nekik. Ho két aolyó egymás¬ 
nak ütközik, két doíog történhet: 
ha ellentétes iránybo mentek, 
siabdlvosan visszapattannak, míg 
ha oldalról kapták el egymást, 
átlósan, tehát szabálytalanul pat- 
tognok, ám így is beeshetnek a 
céíba. Ha azonban bármelyik go- 
Nó bombával ütközik, mindkettő 
felrobban. Természetesen az 
egymással való ütközés is lassít* 
ja például a vosgolyát 
O 

Egyes pályákon nem csak golyó¬ 
kat, hanem elemeket is elhe- 
lyezhetűnlc, úgymint sarko¬ 
kat, sima kockákat és inditó- 


lyezLie a golyók át tudnak 
haladni rajtuk, nem esnek be¬ 
le és okod nők meg. Ného nem árt 
a gólyákat az elfenkezó irányba 
indítani (ha például fal mellett 
áilnak), mert így időt nyerhetünk, 
és esetleg csak így tudják o ke* 
resitezőwnál egymást kikerülni 
a gólyák. Ez természetesen főleg 
gumigolyáknál alkalmazható. 
Néhol megtéireszto helyen 
uannak elhelyezue a mág¬ 
nesek, szögek. Egyáltalán nem 
jelentik ezek azt. hogy a vasgo* 
íyákot vagy a lufikat ezek köze¬ 
lében, bombákkol bonyolíTva kell 
elhelyezni. Sokkal hasznesabb. 


A képernyőn o gólyák ás az ele¬ 
mek mellett ikonok is helyet kap¬ 
tok; 0 SO és az X ikon, melyek 
közül az egyikkel természetesen 
0 gólyákat indíthotjuk, c másikkal 
edig a kezdeti állapatot állít¬ 
atjuk vissza. A Menü ponttal a 
kezdő képernyőre léphetünk visz- 
SZQ. hol a hangokat, a nehézsé¬ 
get és ú pályát állíthatjuk be. 

O 

Igen ígéretes Játék születé¬ 
sének lehetünk tanul. Bár az 
ötlet nem teljesen új, ez o játék¬ 
típus onnyiro elfeledetté vált oz 
utóbbi időben, hogy kuriózumként 
hat, és kellemes színfolt a játék¬ 



jelölt pontokra tehetjük le, majd 
beállíthatjuk o *lökes“ trányot. 
Ha minden Mlyát elhelyeztünk, 
azok elindítja után természete¬ 
sen már nem avotkozhútunk köz¬ 
be. Miután lehelyeztük őket, 
négy indulási irányt adhatunk 


helyeket. A sarkokat nem for- 
gothatjuk, ez van, ezt kell sze¬ 
retni. A pályán eleve elhelyezett 
elemeket nem lehet felvenni, 
mozgatni. Néhol lyukakat is talál¬ 
hatunk, ezekbe bármilyen 
elemet (tehát sarkat Is) he- 


Ka inkább jál körülnézünk, mert 
például a célpont mellett köz¬ 
vetlenül van egy índítÓpont, 
ahonnan a problémás golvák 
azonnal a célba juttathatok, W- 
lyükröl pedig “immunis" egységek 
indfthűták. 


palettán. Hang hatás i lóg színvona- 
íos teljesítményt nyújt, c grafika 
kedves, a célnak tökáretesen 
megfelelő. Itt o hangsúly u^anis 
nem a lótványon és a körítésen 
van, hanem az agymunkán. Ab¬ 
ban pedig nem lesz hiány. 


ismét egy S76 KByte fejiesxtési 
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TEL.: 112-6415 TEL.: (96)-322-151 

TOVÁBBI BOLTJAINK 


nyíregyháza, 

Kossuth u. 38. 

SZEGED, 
Vadász u. 5. 


Flgyeloml 

Az ezen oldalon nem szerepld, de magukat önkényesen 570 KBYTE OBDP-nak 
nevező boltok árukészletének sem eredttlségéért, sem minőséféért 

vi«vn vAltalunk 

Ha nem vagy biztos a vásárlásodban, rendeli & Csomagküldő Szelgálatunktól. 


DECEMBER f-£N NYÍLT ÚJ ÜZLETÜNKBEN, 
a Pasaréti térnél (11., Kelemen László u. 14/a, Tel.: 200-2252} 
Új szolgáltatással várjuk kedves vásárlóinkat: 
Sega és Nintendo kazetták kölcsönzése már napi ISO Ft-tól. 
Tagsági igazolvány rendszer. 




































